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Himno del Monterrey HIMNO 
Himno del Necaxa HIMNO 
Himno del A tl 


don “t care" RICKY MARTIN FEAT. FAT JOE 
Kumbia LA MALDITA VECINDAD 
El celular" LOS TIGRES DEL NORTE 


KINGS 
Bala esta cumbia KUMBIA KINGS 
KINGS 


Fuego KUMBIA 
Mi duice niña (Na na na) KUMBIA KINGS 
KUMBIA KINGS 


Como te deseo MANA 
Oye mi amor MANÁ 


Vivir sin aire MANÁ 


ES SI tu celular es monofónico BELL, 


acio), y por último las tres primeras letras de la marca de tu celular, Ej. NOKIA: 


Pero te vas a arrepentir K-PAZ DE LA SIERRA - arrepentir 
Volveré M-PAZ DE LA SIERRA volvere 
micredo 
vecinita 
Si tú te fueras de mi K-PAZ DE LA SIERRA fueras 
Me us sin nada LA AUTORIDAD DE LA SIERRA quede 


X 
Dime ven MOTEL 
Disculpa los malos pensamientos PANDA 
Pingúinos en la camalRICARDO ARJONA 
Muñeca de TrapoLA OREJA DE VAN GOGH 
Enjoy the silence|DEPECHE MODE 
Ven bailalo'KHRIS Y ANGEL 
Recostada en la camaEL CHAPO DE SINALOA 
My humps! BLACK EYED PEAS 
Volverte a amar ALEJANDRA GUZMAN 
No quiero veria más ESTOPA 
Wisemen' JAMES BLUNT 
The fallen FRAN FERDINAND 
e fallen! ER! 
2... Red dress SUGABABES 
gotona A WILLIAMS 
A n 
prohibido Mi credo'Pepe Aguilar y Tiziano Ferro 
La mano de Dios RODRIGO 
¿y todo para que? INTOCABLE 
Noviembre sin th/REIK 
Por tf BELANOVA 
Whenever SHAKIRA 
Cuando no es como debiera ser, PANDA 
Rosas LA OREJA DE VAN GOGH 
Si no estás Et Y JOSE LUIS 
Suelta mi mano'SIN BANDE! 
Objection SHAKIRA 
Amig Juan Pablo ROBERTO CARLOS 


frijolero 
pachanga 
sirenito 
suavemente 
equivoque 
mesa 

care 


RompelDADDY YANKEE 

Lo que pasó, pasóDADDY YANKEE 
Gata Ganster DADDY YANKEE 
Chacarron Macarton REGUETON 


D0 fespacio), la prin del tono que deseas (espacio), las tres primeras letras de la marca de 


tu celular al , Ej. NOK 
DSSI tu celular es multimedia] Para celular multimedia envía O (espacio), la referencia del tono ap deseas (espacio). las tres 
primeras letras de la marca de tu celular al , Ej. NOKIA: 


Consultar compa 


Envia un SMS al con el texto NO% 

(espacio), TU NOA junto con la referencia de la 
imagen que deseas (espacio) y las tres primeras letras 
de la marca de tu cel. 

Ej. NOKIA: 


$ |30D+iva/mensaje consultar compañbles en wewkualke.com 


1 


¡Envía ( 0 al 
del sonido que deseas 
y las tres primeras letras 
de la marca de tu celular 


(espacio), la referencia PP ca 
| Emales  tesoí Ml ll 


¡kual 


www.kualke.com 


300 +ivalmen: 
we kuake.com 


seje consulta; compañbles e 


Mgober_____merolico cerdos | 
ranas o 
vaca: Migaciupin_ 3 


Y laura2 Mia aguas 3 


El gas tacos chef: 


$13.00+iva./ mensaje consular compalíbles 


ANÍMATE! 


$1 300+iv.a/mensaje consultar compalibles en vwwwkualke.com 


$1300+iw.a/mensaje consultar compañbles en wwwkualke.com 


Envia (espacio), la referencia del 
tema elegido (espacio), las primeras tres 
letras de la marca de tu celular al : 

Ej. NOKIA: TEMA? E 


Envia al 33133, A (espacio). la ref 
rencia de la imagen animada que deseas 
(espacio), y por último las tres primeras 
letras de la marca de tu celular. 

Ej. NOKIA: 


a 
Envia un mensaje al 

con el texto C 
y la referencia del juego que 
deseas descargar, 


OS 


TR=f 


EDITO RETA E 


ué tal amigos lectores me da gusto poder estar nuevamente con ustedes en 

esta su revista favorita. Es curioso que a estas alturas aún nos llegan cartas 

de lectoreslas confundidos(as) con el concepto de AKIBA-KEl, incluso algunos 
claman por que les expliquemos a sus padres que ser un Akiba es bueno, comparado 
con el estigma tan desagradable que tienen los padres sobre sus hijos que aún ven ca- 
ricaturas y leen historietas que ni ellos entienden -¡que cruz Dios mío!-, por esa razón, 
frecuentemente ocuparemos nuestra primera página para dar pequeñas explicaciones y 
develar mitos acerca del fanatismo al anime y el manga, mientras todo nuestro equipo 
de redactores trabajará duro para tenerte un reportaje especial sobre el Akiba-Kei de 
pies a cabeza. Y de esta manera complacerlos en tan importante petición y, mientras 
tanto, comencemos con este número hecho por y para fans que buscan sólo lo mejor, 
bienvenidos. 


Y. A. Dávalos Q. 
Dirección Akiba-Kei. 


léxico, D.É ¿Y 
h, deC.V.P 
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LUCHA ENTRE 
TUS Y DEMUOKIOS 


Por ello, una e tudiante bastante común y guapa, Sonsaku Hakufu, 
- fiene la reencarnación del alma líder del gran luchador y deberá de- 


a org 
que los espittus y las s almas de esos gue- — fender el honor de su escuela en nombre del alma del guerrero. 
valientes serían encerrados en piedras llamadas “Magatamas'; 


éstas fueron pasando de generación en generación por sus descen- — Sonsaku se traslada a la escuela de Nan-yo. Se queda con su pri- 
- dientes y pasando así su poder. Estas piedras contenían el poder — mo, Shuyu. Muestra su fuerza asombrosa y su poder reina sobre la 

de la fuerza máxima. Los herederos de estas piedras son llamados — escuela. Uno de los cuatro combatientes de esa escuela, Romou, de- 
- safía a Sonsaku por orden de Enjyutsu. Sonsaku se enfrasca en una 
pequeña pelea con Romou, quien pierde ante la bella chica. Mientras 
tanto Totaku —jefe de la escuela de Raku-yo- domina algunas es- 
cuelas secundarias bajo sus propias reglas y declara oficialmente 
“El campeonato de Fighters”. Para destruir el poder creciente de 
s tres reinos, Un período turbulento de historia — “Totaky”, “Saji”, uno de los más grandes peleadores de la escuela de 
Nan-yo, se aventura en la escuela de Raku-yo”, pero es derrotado por 
“Lofu”, uno de los subordinados de Totaku 


en luchador, una reencamación de un Aunque su amigo de infancia, Koukin, trata de advertirla sobre su 

reencarnación y de la responsabilidad que conlleva, lo único que 
. quiere hacer Sonsaku es luchar, y no importa quién es el adversario. 
6 Cuando Sonsaku anda de un lado para otro ciegamente buscando 
repentinamente y puestas para las luchas de la conquista Jas batallas, los guerreros más peligrosos de Kanto tratan de ponerle 
no el os luchó a sl de su. pio enla China fin a todo eso para mantener el equilibrio de sus poderes. ¿Cuál será 
la escuela ganadora en la última batalla? ¿podrá Sonsaku hacerse 
= responsable del gran compromiso que tiene 


Con gran dedicatoria para los admiradores que gustan del anime 
con niñas atrevidas y bien dotadas, enfrentamientos, o incluso, 
niñas hermosas que pelean, el estudio ha conseguido una abun- 
dancia de todo ello en Ikki Tousen: colegialas altas, anormalmente 
proporcionadas que pelean mucho y quienes en el proceso pierden 
su ropa muy a menudo. Los maestros han sido exiliados afuera de 
Kanto, y los estudiantes únicamente van a pelear en lugar de ir a 
clases. Por supuesto, hay un intento de trama, pero aparte de la 
descripción ocasional de las luchas cruciales en los tres reinos, la 
conexión histórica es el truco puro -y el artificio aburrido=. Al final, 
siempre vuelven a la pelea... 


Y las niñas hermosas. Lo único que vuela más rápido que los 
puñetazos en Ikki Tousen es el fanservice. La secuencia inicial 
solamente contiene cinco tiros de pantys, y el nivel de éstos se 
eleva en cada episodio. 


En una serie con tan poca profundidad de historia no debe ser nin- 
guna sorpresa que los personajes de Ikki Tousen son poco profun-. 


dos. Mientras muchas niñas pueden ser de alguna manera “torpes 
pero lindas”, Sonsaku comete el pecado de ser inútil y molesta a la 
vez. Su acompañante inseparable y protector, Koukin, no es mejor 
que ella, ya que su presencia pasa como alguien de relleno y que 
podría no existir en la serie. A decir verdad, este personaje secun- 
dario pudo ser eliminado o reemplazado sin ningún problema. 


En Ikki Tousen, existen personajes que son muy dependientes 
del fanservice de sexo femenino, orientados al sexo masculino 
cuidadosamente, yendo hacia los trucos extremos en vez de ana- 
tomías llamativas. Es difícil apreciar la forma de sexo femenino si 
no parece de forma perfecta. Sí, tenemos entendido que nosotros 
los hombres disfrutamos los pechos grandes de una niña, pero en 
esta serie se llega a un punto donde son tan cómicamente inmen- 
sos que deja de ser ameno, a decir verdad, es totalmente molesto, 
tanto para el telespectador como para el animador que los lo trazó 
en primer lugar. Pero para el margen del fanservice, los diseños 
de calidad están muy claros y les falta algunos detalles por pulir 
-y eso lo podemos ver claramente, salvo por el uso excesivo de 
sombras y rasgos salientes, 


Las poses dinámicas y la anatomía son cruciales para una serie de 


combate, y cuando la ropa es rasgada lo más importante son los 


miembros y torsos, ya que la disputa deja de ser creíble. Tampoco 
ayuda que la animación está dolorosamente clavada duránte las 
peleas, dependiente de recuadros que hacen parecerlo dramática 
pero que terminan por interrumpir la acción -en la animación Son, 


saku se acaricia sus pechos cada vez que hace una so alta o / 


se zangolotean-. 


El audio en Ikki Tousen es sencillamente atractivo; encasillado con 
un diálogo insulso. La música consta de algunas frases de música 
pop repetitiva, varía ocasionalmente para empatar con el humor, 
pero por lo demás queda bien para una serie de acción tonta. 


UnA 


“Sus fuertes espíritus guían 
a estas bellezas de pelea a 
combatir por la victoria final' 


“un sistema guerrero feudal lle- 
vado al Japón moderno, con 
estudiantes de secundaria” 


TRAS DE LA ACCION 

Tousen pone niveles bajos de acción en algunas escenas y en 

s logra imprimir una buena dosis de ésta: hay un cúmulo de en- 
Trentamientos y montón de pantys. Desgraciadamente, estos niveles 
no se comparan con los criterios de hacer buen anime, ya que se 
inclinan más por los uniformes de las niñas que por los materiales 
visuales, los que quizá buscarían estimular más al espectador. Si te 
gustan las niñas fogosas, o las niñas entusiastas de peleas, puedes 
encontrar muchos otros títulos de anime que contienen esos elemen- 
tos que no se rebajan al nivel de Ikki Tousen seguramente. 


Pero eso sí, nunca antes en la vida entera encontramos una conspi- 
ración de anime divertida en un ambiente muy singular: un sistema 
guerrero feudal llevado al Japón moderno, con estudiantes de 
secundaria que llevan las peleas callejeras bajo los estandartes de 
sus respectivas escuelas . Reciben decretos imperiales con teléfonos 
celulares, transmiten y reciben el correo electrónico para coordinar los 
ataques y matar sin un incidente. 


Tenemos que admitir que la trama es muy diferente del título de 
combate acostumbrado. Ikki Tousen exige que uno tenga un poco 
de conocimientos de historia china, especificamente de la época de 
las tres éras de los reinos. Además de eso, tendrás que estar familia- 
rizado con las versiones de los nombres chinos. La razón es que la 
mayoría de los personajes en Ikki Tousen toma sus nombres de los 
héroes de esa éra, y cuando la trama se desarrolla es revelado que 
esos personajes deberán de tener el mismo destino que tuvieron sus 


- descendientes. Al final, algunos personajes se ponen obsesionados 


con cambiar el destino relacionado con su nombre, mientras que otros 
se deleitan de ese destino. 


Todo esto parece muy ordinario hasta que conoces al personaje prin- 
cipal, Sonsaku Hakufu. Una tontuela que carece de sentido común 
para las acciones que hace. Tiene miedo solamente a una cosa: que 
su madre le de una zurra cuando dice a: “Si uno llama a alguien idiota, 
uno es un idiota también”. . 


Y he aquí donde Ikki Tousen se las arregla para arrebatar algunos 


puntos a favor: los personajes se disponen para quedarse en los pa- 
peles sencillos de anime de pelea y algunos tienen lados interesantes 
en sus personalidades —y también algunos muy groseros—. Por ejem- 
plo, Koukin es un luchador competente, pero termina por perseguir a 
una Sonsaku impulsiva y se las arregla para lidiar con su infantilismo. 
La madre de Sonsaku tiene el papel de “entrenadora sabia”, pero tam- 
bién gusta de los hombres más jóvenes y trata de atrapar a Koukin y 
Sonsaku juntos en más de una vez (qué perversa). Incluso el luchador 
fornido Gakushuu tiene una debilidad por la comida dulce, y en una 
reunión con Koukin, en una tienda de postres, dibuja las risitas tontas 
de los patrocinadores cuando come pastel meticulosamente con un 
tenedor. 


El diálogo y la interacción entre el elenco principal s n 
muy divertidos durante los lugares más etéreos. Sonsaku se enoj 
generalmente cuando las personas la llaman estúpida, pero uno no 
puede evitar hacer eso. En una secuencia ella tiene que enfrentar a 
un estudiante que dice que ha recibido una orden para su ejecución, 
Sonsaku se esfuerza por pensar y preguntarse qué significa “ejecu- 


ción”. 


PARA FINALIZAR 

En cuanto a las peleas, las podemos llamar como “panty-peleas”. No, 
no tiran lencería por todas partes, pero muestran una gran cantidad 
de esta ropa, algo así como: “Panty y pelea, panty y pelea”. Cada mo- 
vimiento de combate de las chicas es diseñado para mostrar la mayor 
cantidad de ropa interior, y los pechos; se las arreglan para romper 
los vestidos de las niñas para exponer sus sostenes. Para la tercera 
pelea habrás visto demasiadas pantys de color rosa y blanco, que 
podrás trabajar como vendedor de catálogo para Victoria's Secret. 


Sin embargo, no para allí la cosa. Hay algunas cosas inadmisibles 


que también ocurren, como ektecarse los pechos o exhibirlos. A decir 
verdad, Ikki Tousen llega tan cersZ'eamo un título de hentai, ya que 


montón de censura. 


La serie se acerca al 
hay mucha violencia en 
todas las cosas que es 
es la razón por la cual 
disfrutar, debido a que mi 

18 años. E 


Hay suficiente contenido sex 
mayoría de los telespectadore: 
hentai. Solamente es para adm 
mostrando sus dotes o aquellos 


SESPF 

Episodios: 13 

o Año: 2003 

Tousen e es algo interesante para un título en est Estudio de animación: GENCO 
o : Director: Takashi Watanabe 


— O E Guión: Takao Yoshioka 
de a e od o ro Lo Música: IKKI e Hiroshi Motokura 

mirando la entrada, pensaba que estaba mirando Initia . . : 

otra vez. No estaba lejos de la verdad hasta que escuché | . a bs ade bi dle 

la canción de introducción que parecía ser otro número , Calidad el diseño: Shinya Hasegawa 
- de baile por el movimiento que mostraba. El tema final es y Y | Director artístico: Yoshinori Hirose 

una balada, y es una de las mejores canciones de ED de . Director de la fotografía: Shingo Fukuyo y Youhei Suzuki 
las que he escuchado. Incluso la canción en uno de los ; O 
episodios es muy agradable, así que si te gustan este tipo 
de melodías, ten la seguridad que la disfrutarás. 


O SEIBGBULJS: 
Ikki Tousen no existiría sin el poder dramático que posee, E Masumi Asano: Hakufu Sonsaku 
efectivamente es mucho más fácil construir lugares inten- Satoshi Hino: Kokin Shuyu 
sos de esta forma. La crueldad, la violencia las muertes . * Yuko Kaida: Shimei Ryomou 
trágicas y las lesiones físicas legítimas —incluyendo que .. — 
salpigue sangre- son convertidas en imagen metafórica ' Hajime lijima: Gakushu 
Kikuko Inoue: Goei 


potente, No tengo duda de que algunas personas sientan E > 
que esta arista sea superior a algo como Air Master. Sin Shoutarou Morikubo: Genpo Saji 
Akeno Watanabe: Ryofu Housen 


embargo, otros se preguntarían si realizar tales apelacio- 
nes directas para el conjunto de la naturaleza humana Daisuke Namikawa: Toutaku Chuuei 
Haruhi Terada: Kaku Bunwa 


sea realmente algo de lo que necesitamos en mayor 
cantidad. 


La perspectiva de usar eventos antiguos como los cimien- 

tos de la historia es de suma gravedad para ser manejada 

- de manera adecuada y explotarla. Quiero decir que los 

imientos de muchas de las personalidades han sido pre- 

- moldeados. ¿Por qué el psicópata es Toutaku —uno de los 

jefes de la escuela, malo y tonto-? Quién lo sabe, tienes 
que conocer las leyendas antiguas chinas y a 0 

saber por qué no ocurrió en esta vida. á 


No odio este anime, que es más bien preocupante en 
algunos aspectos; pienso que es un título relativamente 
medio. No es de genios escribir o diseñar este tipo de 
series, pero si tratamos de encontrarle algo bueno lo 
encontrarás. Así que, en esos momentos en que lo veas 
inténtalo o ca las parta. E 


T "UF 
LA LUCHA ENTRE ESPÍRITUS Y 
DEMONIOS 


n un mundo normal donde la vida sucede como cualquier otro día, las cosas están a 
punto de cambiar para un chico de 15 años. En el mundo de los espíritus sucede un 
caos de sangre y los dioses de la muerte han decidido ordenar una vez más todos los 
caminos de la vida humana al eliminar definitiva y totalmente a los espíritus corrompidos, aquellos que 
viven invisiblemente en el mundo de los humanos devorando sus almas para sobrevivir y apoderarse 
de todas las ánimas posibles en el mundo. Todo ello no será posible sin la ayuda de Ichigo, un chico 
que increíblemente puede ver toda clase de espíritus y que al encontrar a su familia en peligro por entes 
malignos, tiene que combatir no sólo para salvarlos, sino que debe ayudar a una diosa espiritual y salvar 
miles de almas de las malignas almas. 


Esta serie animada y recientemente creada por el estudio Pierrot ha causado furor y gran aceptación en 
tierras orientales, y parece ser que está ganando muchos adeptos y seguidores en países como España 
y Francia, países que la han colocado como una de sus favoritas. Se maneja por algunos lados que, para 
crear suspenso en la misma serie, ha habido un sinfín de retrasos para su distribución en muchos países 
-y México no es la excepción—. Estos retrasos están ocasionando que Bleach no sea tomada en cuenta 
y difundida ampliamente por su tema. Cabe señalar que todos estos problemas quizá se deriven por los 
episodios, ya que al p: cer son 51 y la casa stribuidora los está so en varios tomos en tiempos 
demasiado largos. Sin a 
la cual aseguramos se 1 


EL COMPROMISO 

Ichigo sería un chico de 15 años como otro cual- 
quiera sino fuera porque desde pequeño ha sido 
capaz de ver a los espíritus, tocarlos e incluso 
hablar con ellos. A pesar de todo, Ichigo había 
vivido una vida relativamente normal en el pueblo 
de Karakura, donde su padre se hace cargo de la 
clínica del lugar, hasta que una noche una chica 
misteriosa llamada Rukia entra en su habitación. 


Esta joven había llegado hasta allí en busca de una 
clase de monstruo llamado Hollow para eliminarlo, 
pero se da cuenta que Ichigo es capaz de verla. 
Sorprendida le explica que ella es un Shinigami 
-Dios de la Muerte- que ha bajado a la Tierra 
con la labor de eliminar a los espíritus corrompi- 
dos que vagan por el mundo devorando almas, 
los Hollows, y orientar a los espíritus corrientes, 
los Plus, enviándolos a la Sociedad de Almas. 
Rukia también le explica que últimamente le está 
costando demasiado trabajo detectar la presencia 
de los Hollows, como si una fuerza extraordinaria 
estuviera inhibiendo sus sentidos. 


Es entonces cuando uno de estos espíritus malig- 
nos llamados Hollows irrumpe en casa de Ichigo, 
atacando a su familia. Ichigo inmediatamente sale 
en su defensa. Sin embargo, pese a que Rukia ya 
se había percatado de que aquella fuerza espiritual 
tan extraordinaria que confundía sus sentidos no 
era otra que la del propio Ichigo, la fuerza física 
de un humano no es suficiente para acabar con un 
Hollow y Rukia se ve obligada a intervenir si quiere 
salvarle la vida, acabando así ella misma grave- 
mente herida. Sin los poderes de un Shinigami 
para poder combatir al Hollow, la chica le explica 
a Ichigo que la única forma ahora de salvar a su 
familia es que él mismo se convierta en Shinigami 


A, * 


YA 


atravesando su corazón con su Zanpakutou (espa- 
da mata-almas). Ichigo accede sin dudarlo para 
poder salvar la vida de su familia. 


Rukia, como todos los shinigamis debilitados se 
ve forzada desde ese día a ocupar un Gigai, un 
cuerpo artificial hasta que sus poderes de shiniga- 
mi se recuperen. Ichigo, quien es ahora el que se 
encuentra en posesión de los poderes de shiniga- 
mi que Rukia le transfirió, tendrá que encargarse 
mientras de llevar a cabo la labor de Rukia como 
shinigami en ese distrito, convirtiéndose en un Shi- 
nigami sustituto y enfrentándose a todos los retos 
que eso conlleva. 


El día después de lo ocurrido, Ichigo se despierta 
en su cama como si nada hubiera pasado. Su fami- 
lía no se acuerda de nada, a pesar de que los des- 
trozos ocasionados por el Hollow siguen estando 
ahí. Desconcertado, Ichigo se pregunta si la chica 
habrá vuelto a la sociedad de almas. 


PECADO E INFIERNO 

Cuando llega a clase Ichigo se encuentra con que 
Rukia no había vuelto a la Sociedad de Almas 
como pensaba sino que se está haciendo pasar 
por una nueva estudiante de intercambio en su 
escuela. La muchacha le explica que como ya no 
tiene los poderes de shinigami no es capaz de 
volver a la Sociedad de Almas 
y que, de momento, se ha 
visto forzada a ocupar 

un Gigai cuerpo arti- 

ficial- hasta que se va 
recupere. Como 
Ichigo es quien 
ahora posee sus 
poderes, Rukia le 
pide que la ayude 


en su trabajo como shinigami acabando con los Hollows y enviando a 
los espíritus corrientes a la sociedad de almas. 


El muchacho se niega, asegurando que la noche anterior luchó por- 
que su familia estaba en peligro, pero que no está dispuesto a luchar 
para salvar gente a la que no conoce. 


Rukia entonces lo lleva a un parque donde el fantasma de un niño 
pequeño está siendo atacado por un Hollow y cuando el chico está a 
punto de ir en su auxilio Rukia le dice que pare, que ese niño es un 
desconocido como todos los demás y no tiene porque salvarle, que si 
lo salva ahora debe estar dispuesto a salvar a todos los demás. 


Ichigo termina por salvarle pero no acaba de aceptar las palabras 
de Rukia. Aun así, ella comienza a seguirlo y a insistirle para que le 
ayude con su trabajo de shinigami, y de camino a casa, se encuentran 
con Inoue Orihime, la mejor amiga de una vecina de Ichigo, que acaba 
de ser atropellada y tiene una extraña marca en su pierna. 


Una vez en casa, el joven descubre para su sorpresa que Rukia se ha 
instalado en su armario y que un hollow está a punto de llegar. Ichigo, 
del que ya se había descubierto que poseía una energía espiritual 
fuera de lo común, parece que es el objetivo de los hollows que llegan 
atraídos por el olor de su alma. Cuando el chico le hace frente y rompe 
parcialmente la máscara del hollow, se da cuenta de que se trata del 
hermano de Orihime, quien murió cuando ella tenía 12 años. 


ALMA Y DOLOR 

Chad, un compañero de clase del chico, encuentra un periquito que 
dicen está maldito y que todo aquel que se hace cargo de él acaba 
sufriendo todo tipo de catástrofes. A pesar de todo, Chad decide 
quedárselo, y efectivamente, le empiezan a ocurrir toda clase de 


situaciones peligrosas. <= 


dl 
pre 


“En el mundo de los espíritus su- 
cede un caos de sangre y los 
dioses de la muerte han decidido 
ordenar una vez más los caminos 
de la vida humana”. 


Al día siguiente lo lleva al instituto y Rukia e Ichigo 
se dan cuenta de que el periquito tiene un espíritu 
dentro, aunque no maligno. 


Esa noche en la clínica del padre del joven atienden 
un accidente de tráfico en el que varias personas 
salieron heridas. Una de ellas era el propio Chad, 
quien tenía una heri - lil en la espalda. Rukia 


ya que Karin aparece para avisar 
- había 1 enla presencia del 


Ce a Chad y se ve 
ero aún no ha podido recu 


tiene en su poder la jaula con el periquito den 
amenaza con hacerla explotar si no hacen 
dice. Así que ordena a Rukia que salga col 


Iegjgo y pon de salir vencedores ante los pr 


para que él pueda divertirse persiguiéndola. Rukia, 
no puede hacer otra cosa que aceptar y sale 
corriendo. 


El hollow la persigue lanzándole una especie de 
sanguijuelas bomba que hace explotar con su 
lengua una vez pegadas al cuerpo. Cuando está 
a punto de cogerla aparece Ichigo para enfrentarse 
aél. 


En el transcurso de la pelea se descubre la iden- 
tidad del hollow: se trata de un asesino en serie, 
que mató a la madre del niño cuya alma habita 
ahora en el periquito, y que el día en que cometió 
el asesinato, murió cayéndose por el balcón por 
culpa del niño. Entonces volvió, como hollow, para 
vengarse de su propia muerte, matando al niño y 
metiendo su alma dentro de un periquito diciendo 
que si permanecía así durante 3 meses él mismo 
se encargaría de resucitar a su madre. Desde en- 
tonces, el hollow se divertía matando a todo aquel 
que estuviera al cuidado del periquito. 


El chico después de oír la historia se encarga de 
acabar con él. Es entonces cuando se abren las 
puertas del infierno para recogerle. Rukia explica 
que el Zanpakutou sólo es capaz de purificar los 
pecados cometidos una vez convertido en hollow, 


pero para aquellos que han cometido pecados en 


vida, su destino es el infierno. ¿Serán capaces 


EL ESPIRITU BLEACH 

El primer tomo del manga de Bleach fue publicado el 5 de Enero de 
2002 en Japón, y aún hoy lo siguen haciendo. El manga se publica 
semanalmente en una de las revistas más vendidas en Japón, Weekly 
Shonen Jump, junto a otros títulos de éxito como Naruto, One Piece, 
Hunter X Hunter, Prince of Tenis, Death Note... etc. 


Actualmente, el último tomo publicado en Japón es el número 16, 
aunque la serie sigue abierta y es difícil estimar cuál será la cantidad 
de volúmenes totales que abarcará la serie. Con 11 tomos publicados, 
el manga de Bleach ya había sido traducido a más de siete idiomas 
y había vendido alrededor de 7 millones de copias convirtiéndose en 
uno de los mangas más populares del momento. 


Las habilidades narrativas de su autor, Kubo Tite, quedan sobrada- 
mente demostradas a lo largo del desarrollo de la historia con una 
especial habilidad para mezclar acción y humor en los momentos 
más insospechados sin que esto llegue a desequilibrar la narración. 
Acción, aventuras, mucho humor, poderes sobrenaturales y especial- 
mente una gran cantidad de personajes sólidos y carismáticos que 
hacen de Bleach un anime indispensable en tu colección. Las habili- 
dades gráficas de Kubo Tite no se quedan atrás, con dibujos cada vez 
más cuidados y un diseño de personajes muy elaborado. La música 
por sí sola es grandiosa, pero no tanto como la serie, así que mejor 
disfruten de la animación. 


En varios países todavía no se ha publicado el manga, en México 

ya se ha empezado a publicar. En cuanto a la serie, ésta difícilmente 

la podemos encontrar completa, aunque existen rumores de que en 

algún momento a lo largo del 2006 pueda ser puesta a la venta en una 
ecció DVD's. 


STAFF 

Título: BLEACH 

Estudio de Animación: STUDIO PIERROT 
Género: Acción, Aventura, Artes Marciales. 
Año de Lanzamiento: 2004 

Episodios: 51 

Producción: Dentsu Inc. 

Director: Noriyuki Abe 

Guión: Masashi Sogo 

Autor Original: Kubotite (Kubo Tite, Kubo Taito) 
Diseño de Personajes: Masashi Kudo 
Director Artístico: Sawako Takagi 


Música: Shiro Sagisu 

Temas musicales: Orange Range - Asterisk 
Rie Fu - Life is Like a Boat 

HOME MADE KAZOKU - Thank You 
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Kurosaki Ichigo: Masakazu Morita 
Kuchiki Rukia: Fumiko Orikasa 
Inoue Orihime: Yuki Matsuoka 
Ishida Uryuu: Noriaki Sugiyama 
Urahara Kisuke: Miki Shinichirou 


stás en lo cierto; esta serie 
es tonta y sin sentido... pero, 
¡qué rato tan agradable te 
hace pasar! 


sta de 12 episodios, protagonizados por 
una dulce y potable “pasante de ninja” llamada 
Shinobu. 


Todo comienza con la mítica figura del ninja sur- 
cando los cielos de árbol en árbol a la luz de la 
ero el poético cuadro se rompe al presenciar 
primera idiotez de Shinobu, fan de los gatos, 
¡Cuando al ver uno, pierde el equilibrio y se da 
tremendo catorrazo. A partir de este punto Shinobu 
comete una tarugada tras otra, llegas a pensar que 
la serie fue realizada por ebrios o algo así. 


El motivo de su caminata nocturna es completar un 
examen trascendental en su carrera. Después de 
escoger entre un compendio de pruebas que son 
una obvia alusión a series de culto como Craying 
Freeman, Ranma, Lone Wolf, etcétera; Shinobu 
irrumpe en la habitación de una rubia jovencita 
llamada Kaede, la cual es una estudiante univer- 
sitaria. La dichosa prueba es embarazosa, pues 
consta de obtener múltiples prendas femeninas, 
de preferencia usadas... después de demostrarle 
de su increíble capacidad para cometer 

ces, ésta decide ayudar a Shinobu y le 


A | 


obsequia sus pantis, con lo que Shinobu comienza 
a encariñarse con su nueva amiga, pero la fijación 
que se genera a partir de ese gesto amigable por 
parte de Kaede se torna en obsesión, al punto de 
raptar a la gúereja y llevarla a la villa ninja. 


Esta villa es habitada por un puñado de ninjas 
que en ocasiones superan el retrazo mental de 
Shinobu, un cocodrilo psicópata y un maestro 
que adolece de ego en exceso, megalomanía, 
trastornos infantiles, inseguridad extrema y mucho, 
mucho más. 


Aquí se conoce a Onsokumaru, el maestro de Shin- 
obu, como sea, este tipo es de apariencia extraña, 
pues parece un pacman sin patas, con un vozarrón 
y una picardía que sonrojaría hasta a Mauricio 
Garcés (arroz). 


El fanservice es excesivo e incluso raya en la ilega- 
lidad: desde la obsesión de Shinobu por Kaede, el 
constante acoso a la pequeña hermana de la prota- 
gonista y la fijación de Onsokumaru por el sex...to 
sentido opuesto ¡vamos, ustedes entienden!. Todo 
se fue aderezando en situaciones hilarantes, y en 
ocasiones bastante simplonas. 


Cada episodio se divide en dos partes, el estilo 
de dibujo es Bishoujo y la animación es bastante 
aceptable en algunos episodios. 


E 
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Shinobu: En este punto, ya conoces de sobra que Shinobu, apar- 
te de ser amable, voluptuosa y trabajadora, también es en exceso 
tonta. Esto no le resta puntos, a lo largo de la serie usa atuendos 
provocativos que deleitan a más de uno -como el disfraz de Gatita-ña, 
que usa-ña... esta bien soy un Freak-. 


Kaede: Rubia universitaria un poco ruda =a un grado bastante 
sospechoso- de la edad de Shinobu. El gran defecto de Kaede, 
es que se trata de un personaje totalmente cuerdo y “normal”. Ya 
sabes, en un mundo de locos como el de Shinobu, Onsokumaru 
y compañía, alguien como ella es el blanco fácil para ser usada 
como carne de cañón. 


Onsokumaru: Este tipo en verdad es irritable, incluso más que 
el monito del gualmart (golll) que le hace ¡Wuhuuu! el cual al parecer 
es su pariente. En realidad este monito es original, pues a veces tiene 
alas o brazos, llega a crecerle un cuerpo musculoso, aunque su ridí- 
cula cabeza sigue siendo la bolita amarilla. 


Alo largo de la serie una pregunta te asaltará insistentemente: ¿cómo 
diablos este hijo de pacman se volvió líder de un clan ninja?... Con ver 
a los alumnos de su dojo la incógnita queda resuelta. 


Miyabi: Demonio que hace las veces de pequeña hermana de 
Shinobu. Ella estudia y domina las artes de la invocación mágica, 
odia a Onsokumaru y éste le corresponde el sentimiento. Es bastante 
cómico el episodio donde Miyabi y Onsokumaru quedan pegados, no 
preguntes cómo; aunque lo podemos explicar es penoso escribirlo. 
Por si fuera poco, es una neurótica incontrolable y el pobre clan de 
ninjas sufre constantemente de sus violentos arranques. Es curioso 
cuando te das cuenta de que la hermana mayor es la que menos años 
tiene (¿¿¿¿22??). 


Sasuke: Este es un ninja igual a todos los demás, aunque por al- 
guna razón no lo distinguirías pues todos son exactamente iguales, ya 
sabes todos tienen esas capuchas propias de los ninjas, las cuales no 
dejan ver más que dos luces amarillas: que pretenden ser sus ojos. 


El motivo de que Sasuke aparezca en esta lista es por que sólo a él 
le hablan por su nombre y en ocasiones viste de forma distinta a los 
demás, aunque claro sin quitarse su máscara. 


Devil: Cocodrilo que habitaba las aguas cercanas a la escuela de 
Onsokumaru, Sasuke en persona lo entrenó para que formara parte 
del alumnado y en ocasiones Onsokumaru lo utiliza como si fuera un 
Mecha súper poderoso -te hace recordar a Koji Kabuto y su Mazinger Z-. 


Padres de Kaede: Dos adultos comunes y corrientes, en 
escasas ocasiones interactúan con Shinobu; pero cuando ella está 
presente, la prefieren más que a su propia hija. 
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SHINOBU sanjou! 
Letra: Mori Yuriko 
Composición: Isozaki Takeshi 
interprete: Kumano Kiyomi 


watashi kunoichi NININ ga SHINOBU desu 
minarai dakedo ninja no michi wo masshigura 
EAN 
manabou ninpou kyou koso taihenshin 

jumon tonaete daitan PO-ZU KIME te mimasu 


En conjunto, la serie en sí no es ambiciosa, pues está claro que lo 
único que pretenden es divertir al espectador. Y creenos, no hay más 
que decir. 


Ikuyo me wo tojite shinkokyuu shite 
ninpou bunshin no jutsu! 


El grupo de personajes llega a ser entrañable “incluyendo el equipo 
de baseball femenil-, la protagonista se instala fácilmente en un lugar 
especial; Onsokumaru, Miyabi, Sasuke, Devil y Kaede te sacaran 
más de una carcajada; y la bola de ninjas te recordaran a tus cuates 
de la convención, por su forma tan...radical de ser fans del Anime y 
manga. Los guiños a series famosas no brillan por su ausencia, como 
ya se dijo. En ocasiones es necesario checar dos veces la serie por 
lo mismo. 


ichi, ni, san, si, aryaryarya henne 
bucchake bucchake shippai ippai 
mitete kondo ha shuriken 

ichi, ni, san, si, nantokana=re 
ENYA-EIYA- itsuka hachi kade 
mitete PAWA- ha zenkai 

asu ha motto tsuyokunari masu SHINOBU ninj 


Itsumo shinken shikkari obenkyo, 
MANGA to TEREBI CHEKKU shit 


En definitiva, si te gusta perder el tiempo de forma realmente original 
y divertida, tienes que chutarte la serie completa. Y vaya que es 
perder el tiempo, pues por causas de fuerza mayor, la serie se tuvo 
que suspender. Por lo tanto, el final es algo apresurado. (Me acordé 
de Dears). 


ikuyo daisukina anata no mae de 
ninpou kakure mi no jutsu! 


ichi, ni, san, si, aryaryarya henne 

DONMAI DONMA! ninmu suikou 

souyo NEKO no KAKKO shiyou 

ichi, ni, san, si, nyan toka nya=re 

hicchaki hicchaki nyan toka nya=ru 

HORA ne waratteru minna 

itsuka kito yatte misumasu SHINOBU hashirimasu 


Y este es un pequeño plus. Si eres de los que no conocen el signi- 
ficado de la palabra “pena” y gustan de cantar en las convenciones 
frente a una multitud de púbertos burlones o cuando vas a tu casa en 
el microbús: he aquí el opening de la serie. 


AUF WIEDERSEHEN. 


ichi, ni, san, si, aryaryarya henne 
bucchake bucchake shippai ippai 
mitete kondo ha shuriken 

ichi, ni, san, si, nantokana=re 
ElYA-ElYA- itsuka hachi kade 
mitete PAWA- ha zenkai 
asu ha motto tsuyokunari 


RARO 


nasu SHINOBU ninja yo 


ichi, ni, san, si, tanoshikyi 
zettai zettai li koto a=ru 
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( SE aFPA AS isso minna de odorou 
| Basada en el manga de: Ryoichi Koga ichi, ní, san, si, nandemo ARI ne 
— Director: Hitoyuki Matsui mainchi mainchi omatsuri kibun 


nazeka tomaranaku natte 
as otto tanoshikunaru 


Producción: UFO Table 

Diseño de personajes: Jun Shibata 
Año: 2004. 

Clasificación: Adultos inmaduros. 
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de una encrucijada y deberá e a e el . de estas cua- 
tro mujeres y sus constante; turas de acción, 2 y muerte. 


ne de Tokio han 
uego libres. a da uy viven 


para las personas de Tokio se e como una pelea exasperante. 
Pero Kyohel, un chef o tiene: a sueño de ser a sabe que 


do 
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no la película mediocre o su continuación horrible—. 
Lleva los Ángeles originales, y al misterioso Charlie 
como su benefactor. Solamente con dos persona- 
jes más —pienso que esto es porque cinco es un 
número más prometedor=, y luego transformemos 
a todas ellas en adolescentes. 


¿Cuatro niñas que están viviendo juntas sin estar 


emparentadas para hacer el trabajo mercenario 


ilegal? ¿uUna niña de la calle, otra con amnesia y 
la última es un genio de computadora? ¿No es tan 
original? Solamente colocaron a un joven que está 
estudiando para ser ¡un chef de cocinal!! Blam. 
Bien, todo está bien, menos la parte del chico. De- 
masiados animes ya tienen un niño joven que vive 
con un grupo de niñas jóvenes solas y peligrosas, 
qué quiere decir esto: un montón de tiempo perdi- 
do. Aparentemente hay desnudos rumoreados en 
esta serie, también hay mucha sangre dándole una 
clasificación dirigida a los adolescentes. 


DETRÁS DE |BAKURETSU, 


Gusto en el arte. Solamente les falta vida y movi- 
miento en los ojos. Eso no es muy frecuente para 
un anime en mi opinión. Es decir, uno de los temas 
principales sobre los personajes de anime es que 
sus ojos están siempre en movimiento y muy deta- 
llados. Aquí no vemos eso. 


También podemos ver problemas en el anime, 
imágenes creadas por computadora generalmente, 
Í Adoraba antiguamente cuando artistas de anime 
dibujaban las naves espaciales de androides, de 
robots grandes, todos los pequeños detalles y co- 
sas que lo hacen real. Pienso que los gráficos por 
computadora son una molestia. Pero en Bakuretsu 


Tenshi el trabajo por computadora no es tan obvio 


y se mueve muy suavemente. 


El sonido es impresionante. Sei ha conseguido 
una voz sexy, la apatía de Jo es perfecta, Meg 
suena a una adolescente inmadura, etcétera etc. 


La canción de entrada, Loosey”, muestra algunas 


palabras ininteligibles =si lo miras de fansub las 
letras son al menos 40% diferentes=. La canción 
final es dulce y muy adecuada. La música am- 
biental es también dramática y se establece lo 
suficientemente en las escenas sin ser repetitiva. 
Hay mucho rock y electrónica, que es bueno para 
un juego de anime satisfecho por la acción en el 
futuro. Estoy empezando a tener un problema con 


la entremezcla de japonés e inglés en la letra de la 


canción del anime. 


Algunas cosas eran raras así que algunas personas 
tendrán un problema con esto —por ejemplo, los ca- 
lamares gigantes, ¿por qué son gigantes?- Esto no 
es explicado. Hasta donde puedo descifrar 'Baku- 
retsu Tenshi" significa “Ángel estallando". Ninguno 
de estos supuestos personajes tiene personalidad; 
son sólo estereotipos de anime de galleta —el joven 
tímido, el pistolero, el niño, etcétera, etc—. Bien, 
para ser justo, Meg consigue estar mucho tiempo 
en pantalla en los episodios cinco y seis, pero nada 
interesante pasa a su personaje. El diálogo en este 
anime es breve y totalmente predecible. 


Bakuretsu Tenshi implementa un esquema semi- 
episódico muy molesto: cada dos episodios de la 
función comprenden un bloque de acción. Al final 
del bloque en dos episodios, prácticamente nada 


es resuelto, las preguntas importantes no son 


respondidas y las cosas regresan a su normalidad. 
Sus mismas aventuras son tan insulsas y caen en 
los clichés clásicos. e . 


o po 
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personaje llega más lejos de lo que se lo hubiera podido pensar y 
recoge a menudo la misma base para hacer cada episodio. Bakuretsu 
Tenshi posee una animación bastante fluida y trabajada. Las escenas 
de acciones son convincentes y los personajes tienen el aire de estar 
viviendo a pesar de algunas escenas donde se les ve correr de una 
manera divertida. Pero una cosa que he observado en la animación y 
que encuentro particularmente divertido, es la evolución del pecho de 
las heroínas de esta serie. Al principio de la serie Meg y Sei poseen 
pequeños pares de senos, luego de los medios y para acabar al final 
de la serie con una talla DD. La única que no consigue implantes ma- 
marios en la serie es nuestra heroína Joe, quien queda con su doble 
A. Por eso quería felicitar al estudio quien ha hecho Bakuretsu Tenshi 
por haber logrado hacer un anime que tiene como personaje central 
una joven mujer con los senos razonables. 


Por eso las animaciones son bastante buenas pero de vez en cuando 
se observan algunas deformaciones del cuerpo de una escena a la 
otra. Ejemplo; la mano de Meg es tres veces más gruesas que nues- 
tra mano sobre su rostro. La animación de esta serie es como una 
montaña rusa; unas veces se ve encima de la cuesta y otras veces en 
contra picada dejando ver varias escenas de 3D y trabajo de paisajes 
mal definidos. 


La primera cosa que debe ser dicha de Bakuretsu Tenshi es que Gon- 
zo ha borrado un obstáculo con respecto a combinar la animación de 
2D tradicional con la de 3D. Si estás buscando realmente la calidad, 
la verás, pero la mayor parte del tiempo va pareciendo totalmente 
natural, que es fenomenal, porque quiere decir que las escenas de 
acción involucran a los robots grandes (cybots). Los lugares de mecha 
son completamente 3D; los lugares humanos son completamente 2D: 
es tan simple como eso. Del punto de vista técnico, el arte no parece 
mejor ni peor que el promedio de la industria. 


Esencialmente, todo sobre este anime es insulso y afectado en la 
historia de los personajes por el arte; se las arreglaron para hacer 
un fanservice aburrido. Bakuretsu Tenshi no logra hacer lo que otros 
animes de acción hacen mil veces mejor, Cowboy Bebop me viene 
a la mente. 


Como parece, Bakuretsu Tenshi parece ser el Kiddy Grade para 
GONZO. A primera vista, o cuando miras el remolque, parece un 
intento muy malo en una historia de vaqueros de anime. Es cierto, se 
parece a Kiddy Grade mucho, pero después de los primeros episodios 
se hace su propio espectáculo. El único problema es que el diseño 
de personajes podía ser un poco más atrevido sobre los cuerpos de 
las niñas. 


La acción de la serie es muy melodiosa. Los tiroteos son siempre 
entretenidos y Jo nunca deja de suministrar una buena función con 
su destreza. Bakurestu Tenshi intenta profundizar las relaciones en- 
tre los personajes y las motivaciones que las empujan a actuar así, 
pero los episodios sufren la ausencia de una parte del guión. Ningún 


SeIi|BuUJuSs: 
Akeno Watanabe: Jo 
Megumi Toyoguchi: Meg 
Mikako Takahashi: Amy 
Rie Tanaka: Sei 

Yuji Veda: Kyohei Tachibana 
Susumu Chiba: Hayao 
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“Una historia en la que terrícolas 
y marcianos pelean para recla- 
mar y defender su territorio”. 


a ciencia ficción ha tenido diversas aventuras 

con diferentes temas, entre los que destacan 

los de batallas entre marcianos y otras espe- 

cies planetarias llevadas a la pantalla grande. 

Autores como H.G. Wells, John Carter, W. 
Burroughs, Edgar Rice y el obligado Ray Bradbury con sus 
crónicas marcianas, -y por supuesto, la excelente película=, son 
una prueba de que Marte es uno de los planetas más queridos y 
obsesivos del ser humano, quizás es porque es el planeta más 
cercano a la Tierra y en él entrañan muchos misterios. 


Aunque en el mundo del anime hay muchas personas que 
también gustan de Marte y varias series de renombre la tienen 
como lugar predilecto. Cowboy Bebop es posiblemente el trabajo 
más fino de anime producido hasta ahora; usa al planeta rojo 
para gran parte de su historia. Por otro lado, The Mars DayBreak 
es también una de las series que muestra a Marte totalmente 
congelado con inmensos océanos de agua. En fin, si habláramos 
de más trabajos de animación seguramente este artículo sería 
diferente, pero lo que nos trae aquí específicamente, es una serie 
conocida con el nombre Zone of the Enders: Idolo, que también 
tiene lugar sobre Marte, pero que tiene la diferencia de estar en 
batalla contra la Tierra. Así es como inicia esta historia en la 
que terrícolas y marcianos pelean para reclamar y defender su 
territorio. 


LA HISTORIA 

En el año 2167, la especie humana há colonizado Marte desde 
hace mucho. Desafortunadamente todavía son gobernados por 
corruptos líderes que llegaron de la Tierra. Y debido a que este 
planeta conserva una gravedad más baja, los marcianos son físi- 
camente más débiles que sus homólogos de la Tierra. Pero ahora 
los habitantes de Marte intentan declarar su independencia de los 
terrícolas. El teniente Levans, un miembro de una unidad militar 
confidencial, ha sido seleccionado cuidadosamente para conver- 
tirse en un piloto de prueba de un nuevo robot de lucha llamado 
Idolo. Con él, los marcianos esperan declarar su independencia. 


Sin embargo, Idolo tiene algo en mente y ahora Levans está em- 
pezando a cambiar. Se está poniendo más agresivo y muy violen- 
to. Puede correr más rápido, saltar más alto, golpear mejor que 
cualquier otro robot, pero también puede matarlo si uno no puede 
manejarlo. Muchas de estas habilidades son atribuibles a la inclu- 
sión de metatrón, una sustancia que ha sido extraída de un lugar 
recóndito en el sistema solar que le ha dado vida al traje. 


El problema es que “Idolo” empieza a tener efectos psicológicos 
adversos sobre Levans. Dentro de la cabina de piloto es agresi- 
vo; fuera, es paranoico e insociable. Su prometida se preocupa 
por él, y su vieja amiga y subordinada, Viola, trata de extenderle 
la mano y lo único que consigue es el rechazo de éste y para 
complicar más las cosas, cuando Viola intenta evaluar a Idolo, la 
máquina la rechaza completamente y empieza a responderle úni- 
camente a Levans. ¿El amor de su novia Dolores puede ayudarlo 
a superar el poder de Idolo? 


SENTIMIENTO MARCIANO 

El guión de la historia es de Shin Yoshida, y no es 
fantástico, pero es interesante. ZOE se siente de 
la misma manera que en un cuento de una revista 
barata de ciencia ficción. El segmento de combate 
está muy bien mezclado. Disparos por todos lados, 
y la buena dirección para los lugares de comba- 
te. Su duración es de una hora y no hay mucho 
problema para compararlo con otras series como 
Gasaraki e incluso Gundam. Esto es básicamente 
una serie de robots con un poco de intriga política, 
incluida gratis con buen sabor de mecha. 


Zone of the Enders forma parte de un bombardeo 
de mercadotecnia que se preparó para la secuela 
de la serie de TV. El éxito de esta OVA se dirigió 
también para un juego de video. No es un anime 
original, pero es placentero. 


Lo predecible de la historia va al mismo tiempo que 
los personajes: el enérgico piloto con la destreza 
natural; la amiga alentadora que lo quiere en se- 
creto; la científica sexy que se preocupa por sus 
experimentos, y por supuesto; el espía infiltrado 
en el grupo. Así que, es muy predecible esta OVA, 
¿por qué querríamos mirarlo? Sinceramente, la 
fuerza de ZOE está en las secuencias de combate. 
Con estilo Macross Plus y Gasaraki, con inspirados 
lugares de combate detallados. Los aspectos téc- 
nicos son bastante exactos, a pesar de la extraña 


forma del metatron. Cada pelea es más y más 
intensa hasta el climax. 


El OVA ahonda en el entrenamiento que Levans 
emprende, la manera en que él y su robot Idolo se 
unen y cómo afectan a los demás. Un argumento 
bien hecho es algo con lo que se juega a través 
de la crítica de una idea, y con el suspenso de 
involucrar a las Naciones Unidas de la Tierra en 
revelarlo. Una buena parte está dedicada a saber 
cómo el proyecto y Levans interactúan. Cuando el 
plan desencadena un odio contenido sobre la Tie- 
rra en él, El balance se desarrolla tanto con las re- 
laciones de su compañera de equipo -Viola- como 
con su novia Dolores, que está involucrada en el 
proyecto Orbital. 


El ambiente de Marte está muy bien hecho, dando 
una atmósfera diferente a la serie entera, debido 
al cielo marciano verdadero hecho en tonos ro- 
sados. Este color permitió proveer una sensación 
algo claustrofóbica, sobre todo en las peleas de 
entrenamiento. 


Los lugares en conflicto están perfectamente 
animados, son inestables, y no ves animación 
desechada. Es la acción del principio de una es- 
cena de pelea hasta el final con algunos ángulos 
de cámara ordenados aquí y allá. Los fondos y los 
escenarios también están muy bien realizados. 


Los momentos dramáticos están bien retratados 
y nos preparó una inevitable circulación de adre- 
nalina incrementada durante los momentos de 
suspenso, así como algunas emociones. 


ZONA DESCONOCIDA 

Zone of the Enders es un título pretencioso, lineal y desempeña su 
función bien como una primera parte. Con una duración de cincuenta 
minutos, hace un trabajo fino al constituir la situación política en curso, j > y 
un poco de la naturaleza de las colonias marcianas, y la actitud gene- ee ' *a ON 
ral de la Tierra y sus ejércitos hacia los ciudadanos del planeta rojo. 
Aunque había visto gran parte de la serie de la televisión y jugado un 
poco el juego antes de ver este título, el telespectador no se confun- 


O A SE soscctato vo coa “La animación ayuda ala historia, 
irá con la trama o las exaltaciones de los personajes o eventos. Sin . . 
embargo, en ciertos puntos de la trama se siente un poco apresurada que es un poco sencilla. Es fluida 


la acción, por lo que hubiera tenido un mejor desarrollo, 


4 z ” 
Este OVA es la primera parte del videojuego y de la serie de televi- » A y bastante bien detallada . ; 


sión, ningún conocimiento será requerido y pienso que hace un buen 


trabajo de posición sobre sí mismo como el título de acción de ciencia = E 
ficción interesante. Si eres admirador del juego o la serie de televisión, a. WM e 2. 
recomendaría ver Idolo para aumentar tu conocimiento del universo y an a se 


de algunos de los personajes involucrados en la serie. Algunos de los 
eventos traen un patetismo especial a las elecciones que involucran 
la voz y la asignación de nombre del proyecto orbital en la serie de he : 
televisión. , . ¡ 


La mayor parte de éste es la violencia de mecha pero uno observa 
varias personas peleando a puños, casi palizas, algo brutales. 
Vemos algunas situaciones sexuales vagamente provocativas, sólo 
sugerentes. 


Por supuesto, hay tensiones entre la Tierra y su colonia, justo como 
en Gundam. Marte tiene su propio gobierno, pero todavía tiene que 
estar bajo el ojo atento del mundo. Los ejércitos marcianos no están 


contentos con esto, así que empiezan a desarrollar un programa de 
armas confidencial, el centro de mesa de que es un robot llamado 
Marco Orbital. El piloto Radium Levans es elegido para manejar el 
mecha a través de sus juicios, y es una buena elección; es un piloto 
talentoso y despiadado que comanda su equipo hábilmente a la lucha. 
Se ha vinculado al proyecto por su prometida, Dolores Hayes, que 
trabaja como ayudante para la Dra. Rachel Links del proyecto orbi- 
tal. El equipo tiene dudas de que Levans pueda tratar con la nueva 
arma increíblemente fuerte, pero rápidamente demuestra que están 
equivocados. 


Lo que es interesante sobre Lavans es que no está realmente prepa- 
rado para la tarea de convertirse en héroe. Sin embargo, es un prota- 
gonista apropiado, estricto y severo con sus amigos, y adherente con 
Dolores, sumamente resentido respecto a la mayoría de las figuras de 
autoridad con las que se encuentra. Dolores se preocupa por él y la 
amistad de su amiga Viola, también lleva un camino para la reflexión. 


Me gusta la mirada de Zoe: Idolo. Las secuencias de mecha son 
interesantes, pero algunas están demasiados rayados, a menudo 
sólo se sienten como escenas del videojuego -supongo que eso es 
lo apropiado, dado el material de referencia-, mi Única queja es que 
los marcos orbitales no dan la animación bidimensional adecuada, en 
absoluto. El diseño de mecha todavía es sólido, a menudo evocador 
del estilo de Mamoru Nagano. Zoe: Idolo es también el primer resu- 
men donde ha lucido la música -la cual es electrónica que cambia 
de escena y presta un aire de desesperación y el apresuramiento a 
la acción—. 


d 


“Las secuencias de mecha son intere- 
santes, pero algunas están demasia- 
dos rayados, a menudo sólo se sienten 
como escenas del videojuego”. 


pri 


PARA FINALIZAR 

Zone of the Enders: Idolo es un preliminar a la serie de la TV siguiente, 
de la cual hablaremos después. Está bien escrita y bien dirigida por el 
veterano Tatsuya Watanabe. Los diseños de calidad son sumamente 
insulsos y poco interesantes, pero ZOE: Idolo es sólida. Los admira- 
dores del juego apreciarán esta OVA definitivamente, ya que también 
respeta la historia del videojuego del Playstation. 


Zone of the Enders, en general, muestra cada señal de ser la próxima 
gran franquicia de Konami —el fabricante de videojuegos—. Sus juegos 
han sido más o menos de este estilo y esta OVA elogia al juego mucho 
mejor que cualquier relación exclusiva del videojuego previa que he 
visto. 


Originalmente en los comienzos de 2001, soltaron los materiales para 
la transferencia aquí se tiene la muestra de que son superiores y muy 
limpios. Los colores son sólidos con el flujo perceptible o sobre la sa- 
turación, la coloración o el solapamiento. Hay una falta de la vitalidad 
pesada para muchos de los colores, pero para aquellos que lo usan, 
destacan bien aquí. 


La animación ayuda a la historia, que es un poco sencilla. Es fluida y 
bastante bien detallada, especialmente con las armas. Debo advertir 
que no todo es del calibre de “Macross Plus”. Sin embargo, si te gusta 
la animación de “Gasaraki”, no te decepcionarás. 


' SE SFFS 
Título original: Zone of the Enders: Idolo 
Año: 2001 
Director: Tetsuya Watanabe 
Guión original: Shin Yoshida 
Historia: Nobuhiro Kondo 
Música: Hikaru Nanase y Matsumi Ito (ED) 
Diseño de personajes: Kumi Horii 
Director de arte: Masaru Sato 
Director de animación: Kumi Horii y Madaoka 
Hirayama 


Chiharu Tezuka: Viola 

Houko Kuwashima: Dolores 
Takehito Koyasu: Radium Levans 
Rumi Ochiali: Melissa 

Yoshiko Sakakibara: Dr. Rachel Links 
Hiroshi Nakano: Lloyd 

Katsumi Chou: Comandante Jackson 
Ken Tokumaru: Instructor Edgar 


omo los buenos vinos, 
entre más tiempo pasa 
mejor se ponen, ésta es 
la idea que viene a mi mente al 
ver los episodios de una de las 
mejores y más exitosas series 
de todos los tiempos. Ya han 
pasado 30 años desde que vio 
la luz una de las historias más 
intensas que ha dado el manga 
y el anime, hablamos de Can- 
dy Candy, un drama que aún 
sigue cautivando los corazones 
de miles de entusiastas fanáti- 
COS. 


Por Alberto Canacasco 


Candy es una historia que de entrada podemos 
ubicar en el estilo shojo (tipo de manga o anime 
dirigido a las chicas). Lo cual no significa que los 
varoncitos no pongan a prueba su temple de acero 
y hagan a un lado su lado “machín” para dejarse 
tocar las más sensibles cuerdas que guardan en 
su interior. La palabra shojo significa “chica joven”, 
con lo cual se clasifica este tipo de historias cen- 
tradas en el amor y con un marcado protagonismo 
femenino. 


Fue la idea original de Yumiko Igarashi, escritora; y 
Kyoko Mizuki, dibujante, quienes publicaron nueve 
volúmenes del manga original entre los años de 
1976 y 1979. Serie que apareció semanalmente 
y que fue editada por la empresa Kodansha hasta 
1982, ha dejado de circular por los medios mundia- 
les debido a un litigio entre las creadoras, conflicto 
que ha durado años y que esperemos se resuelva 
de la mejor manera. 


El anime que conocimos en tierras mexicanas con- 
sistió de 115 capítulos de 26 minutos, transmitidos 
del 1 de octubre de 1976 al 2 de febrero de 1979 
en Japón y en México se transmitió en la década 
de los 80's. 


Fue tanto el éxito y furor que causó alrededor del 
mundo que en Italia se hicieron dos cintas, una en 
la que Candy se reencuentra con Terry en la Se- 
gunda Guerra Mundial. En la otra se toca el tiempo 
en el que la envían al colegio. 


En Japón existen 3 OVAS: Candy Candy Haru no 
Yobigoe, en donde Candy acude al festival de pri- 
mavera; Candy Candy no Natsuyasumi, que trata 
sobre el verando de Candy y Terry en Escocia; y 
Candy Candy, versión original mejorada, hecha en 
1992, en donde se muestra la niñez de Candy en 
El Hogar de Pony 


La Hte+orta. 


Candice White Andley (Candy) es abandonada en 
un orfanato dirigido por la señorita Pony y la herma- 
na María. Junto a ella también es abandonado otro 
bebé, Annie, con quien Candy pasará su infancia, 
criándose ambas como hermanas. Pero Annie es 
adoptada por una familia adinerada y deja El Hogar 
de Pony. 


En un principio Annie le escribe constantemente a Candy; sin em- 
bargo, tiempo después decide no hacerlo más por temor a que sus 
nuevos y ricos amigos sepan que es adoptada. 


Candy queda desconsolada. Triste corre por la colina de Pony y es ahí 
o cuando conoce a su primer amor, el Príncipe de la Colina. En esa oca- 
sión el ensueño de Candy, enfundado en su falda escocesa y tocando 
la gaita, le recita una de las frases más populares de toda la historia: 
¿Por qué lloras, niñita pecosa? Eres mucho más linda cuando ríes 
gue cuando lloras”. El Príncipe se marcha sin decir su nombre, pero 
se le cae un prendedor que Candy conservara como amuleto. A pesar 
de ser una hermosa niña de gran corazón, Candy no es adoptada. 


Al pasar su infancia, es contratada por la familia Leagan para ser la 
dama de compañía de Elisa, la hija del señor Leagan, pero las cosas 
no comienzan de manera sencilla para Candy, pues Elisa y su her- 
mano Neal le hacen la vida imposible, incluso llegan a convertirla en 
víctima de sus pesadas bromas, de hecho, cierto día Elisa logra hacer 
que degraden a Candy de dama de compañía a sirvienta. 


Con el paso del tiempo conoce a tres jóvenes en una casa vecina y 

entabla amistad con ellos: Stear, Archie y Anthony. Los chicos son 

criados por una tía y pertenecen a una de las familias más poderosas 
ñ de la región: los Andley. Candy se sorprende cuando ve el gran pare- 
' cido que Anthony tiene con el Príncipe de la Colina, sobre todo cuando 
reconoce la insignia que éste dejó en el prendedor cuando se marchó 
aquella tarde en la colina de Pony. Para su sorpresa la insignia es el 
escudo de los Andley. 


taba a punto de caer en una cascada. Albert es un extraño joven que 
vive con sus animales, que se comporta como todo un ermitaño y que 
terminará siendo uno de los mejores amigos de Candy. Al cabo de un 
tiempo el bisabuelo William, a quien no conoce, la adopta, entonces 
Candy va a vivir con los Andley, y Candy se enamora de Anthony. 


' 
| En esa época también conoce a Albert, quien la rescata cuando es- 


La vida de Candy se desmorona con la muerte de Anthony, quien cae 
de un caballo. Pero es gracias al bisabuelo William, y al apoyo de 
Albert, que se repone. El bisabuelo William la envía a estudiar al Real 
Colegio San Pablo, ubicado en Londres. 


Entonces Candy realiza un largo viaje en barco, donde conoce a Terry. 
Para su fortuna -y mala suerte- en el mismo colegio se encuentra 
con Elisa, la terrible joven que le hace la vida de cuadritos. También 
encuentra a Annie, su hermana del orfanato, quien estudia en el mis- 
mo lugar. Annie está enamorada de Archi y celosa de Candy. Cuando 
ésta le confiesa que no está enamorada de Archi se reencuentran y 
vuelven a ser amigas. 


Cuando llega el verano, y gracias a la imposición de la madre superio- 
ra, Candy pasa una temporada en Escocia, junto a Annie, Patty, Elisa, 
Archie y Steve, quienes se encuentran en la residencia de los Andley. 
Coincidentemente Terry decide pasar una vacaciones en la casa de 
su padre, al otro lado del lago. Ésta es una temporada inolvidable para 
Candy. La relación con Terry se hace más fuerte y uno de esos días, 
mientras bailan a orillas del lago, Terry besa por primera vez a Candy, 
pero la chica se impresiona tanto que le responde con un bofetón. 


Apesar de su impulsiva reacción, Candy y Terry tienen un gran roman- 
ce, el cual se ve interrumpido por la malicia de Elisa, quien poseída 
por los celos, les pone una trampa en la que la madre superiora 
descubre a la pareja. Candy es expulsada del colegio. Terry decide 
hablar con la madre superiora ofreciéndose a dejar el colegio para 
que Candy se quede. Candy no aguanta perder a Terry y escapa del 
colegio y lo sigue hasta Estados Unidos, Ahí se entera de su deseo de 
ser actor, pero a pesar de los esfuerzos de la chica ambos terminan 
separándose. 


Candy decide estudiar para ser enfermera. Albert llega al hospital en 
donde se encuentra Candy, está malherido y ha perdido la memoria. 
Ella decide quedarse con él hasta que se recupere. Tiempo después 
se reencuentra con Terry, quien ahora es actor. Cuando Terry consi- 
gue su primer papel protagónico en Chicago, en la obra de Romeo y 
Julieta, le envía un boleto para el teatro, y otro para el tren. Terry tiene 
la esperanza de que Candy decida quedarse con él. 


Poco antes de que Terry y Candy se encuentren ocurre un accidente 
en donde Susana Marlow, coestrella de Terry y quien está perdida- 
mente enamorada de él, pierde una pierna al salvarlo de la muerte. La 
madre de Susana y ella misma buscan la forma de chantajear a Terry 
para que se case con su coestrella. Él está desconcertado y decide 
ocultárselo a Candy. 


El reencuentro es muy romántico y Candy está muy orgullosa de que 
Terry haya logrado su sueño. Cuando se entera de la situación de 
Susana decide visitarla en el hospital. Susana está muy deprimida y 
quiere suicidarse, pero no lo hace por intervención de Candy. La joven 
se da cuenta de que Susana está tan enamorada de Terry como ella 
y decide romper definitivamente para que la accidentada mujer sea 
feliz. Cuando se despiden, Terry le dice que nunca la olvidará. 


Candy regresa al lado de Albert, a quien cuida celosamente debido 
a su accidente y pérdida de la memoria. Cuando Albert se recupera 
Candy decide marcharse. 


En este momento muchos sucesos se desatan: Stear, quien había 
decidido irse a la guerra, muere, esto es un duro golpe para la dulce 
niña. Poco tiempo después Candy conoce al bisabuelo William. Para 
su sorpresa descubre que en realidad se trata de Albert. En una sin- 
gular escena, Albert le confiesa a Candy que el también es el Príncipe 
de la Colina. 


Finalmente se dirigen al hogar de Pony, en donde en una gran fiesta 
Candy recuerda a todos aquellos que no están más: Anthony, Stear 
y Terry. Candy permanecerá en el hogar de Pony, al que considera 
verdaderamente su hogar, y ayudará a cuidar a los niños huérfanos. 


or personajes que la 


acompañan 


Annie Briter. 


Es la mejor amiga de Candy. Crecieron juntas en el orfanato y prác- 
ticamente se consideran hermanas. Annie es adoptada da por la familia 
Briter. Ambas se separan por los miedos de Annie, “reconciliándose 
después en el Colegio San Pablo. Annie está enamorada de Archie. 


Anthony Broww. 


Es el primer gran amor.de Candy, quien se sorprende por el tremendo 
parecido que tiene con el Príncipe de la Colina. Cuando Anthony cree 
haber resuelto el misterio del Príncipe de la Colina, su caballo se 


pone nervioso y se agita, provocando que Anthony caiga de cabeza 


muriendo instantáneamente. A partir de-entonces la vida de Candy 
= cambia radicalmente. 


Archibald Cornwell. 


Archie es hermano de Steve y primo de Anthony. Cuando Candy ES 


adoptada por el bisabuelo William tambi se convierte en su primo. 
A la muerte de Anthony, Archie regresa con su hermano. Stear y con 


Candy al Colegio San Pablo, en Londres. Archie ama a Candy y. 


cuando descubre que ella no le hará caso desiste de sus intent 


Alister Cornwell. 


Stear es hermano de Archie y se dedica a inventar cosas. Al igual 
a su hermano y primo, Candy roba el corazón de Stear. Tiempo: 
conoce en el Colegio San Pablo a Patty con quien inicia una 
spone a olvidar sus sentimientos hacia Candil se Se d 
y muere en combate. a 


vilicano Albert Andley. 


Este es uno de los personajes más enigmáticos de la historia. Es la 
cabeza de la aristocrática familia Andley. Es quien adopta a Ca dysi 
que ella lo sepa. En realidad él es el bisabuelo Willia 
develará al final de la historia. Una tarde conoce aun: 
años a la cual vuelve a ver años después, su nom 
salva la vida a Candy cuando está a punto de Cae 
final Candy se entera de que él también es el Princip 


Terréense Grandchester. 


La famosa actriz Eleanor Baker tuvo un hijo; Terry, quien sufre las 
«Consecuencias de ser ilegítimo. Conoce'a Candy en un navío con 
dirección a Londres. Poco tiempo: después ingresa al Colegio San: 
Pablo, en donde se encuentra.nuevamente a Candy, quien le robará 
el corazón. Terry logra hacer que Candy olvide a Anthony e inicia Un 
gran romance con ella. Después del accidente de Susana Magos se 
casa con ella, a pesar de amar a Candy. 


Susana Ma Yo 


Susana está perdidamente enamorada de Terry: Cuando se entera 
de que Candy va a buscarlo intenta que-éstos no se encuentren. En 


Z 


un accidente pierde una pierna al salvar:a Terry, 
motivo que usan ella y su madre para acordar 
una boda con el joven. Ella sabe que Terry ama 
a Candy motivo que la orilla a intentar suicidarse, 
hecho que evita la dulce niña. Finalmente logra 
su objetivo y se casa con Terry. 


Patty Of Brian. 


Una de las mejores amigas de Candy. Se cono- 


«=cen en el Colegio San Pablo en donde rechaza a 
Candy por venir del hogar de Pony. Tiempo des- 
= pués Candy la ayuda en ciertos problemas que 


la afectan, motivo por el cual más tarde se hacen 
grandes amigas. Patty se enamora de Stear y a 
su muerte se queda totalmente desconsolada. 


“Elisa Leagan. 


Es una de las villanas de la historia. Sus malda- 
des no encuentran límite. Su odio hacia Candy 
es muy grande al saber que Anthony la prefiere 
a ella. En el Colegio, Elisa se enamora de Terry, 
pero él está prendado de Candy, así que ella se 


“las ingeniará para separarlos. 


Neil Leagan 


Hermano de Elisa. Cómplice de las maldades 
de su hermana. En el fondo Neil también está 
enamorado de Candy, pero ella lo detesta por 
todo lo que le ha hecho. 


Ley eroluovadss 


Dentro de los artistas que intervinieron en la realización de esta obra 
maestra del shojo, se encuentran las dos autoras, que gracias a su 
trabajo se proyectaron mundialmente. 


Resalta la participación de Takeo Watanabe, quien realizó la banda so- 
nora. Es importante mencionar que este talentoso artista fue el creador 
de otras realizaciones sonoras como la que acompaña a Remmy, aque- 
lla triste historia del niño que surca los caminos, al lado de sus perros y 
el changuito bailarín, en busca de la felicidad. 


El nutrido grupo de creadores que intervinieron en esta gran producción 
no nos cabrían en unas cuantas líneas. Es mejor recomendarles que 
se tomen el tiempo de disfrutar la historia de la dulce niña Candy, quien 
robará a más de uno el corazón. 


n el otoño del 

2003, la alianza 

creativa de los 
estudios Bandai Visual, Xe- 
bec y Studio 1.G, realizó una 
serie que de entrada no cau- 
só mucho revuelo entre el 
público pero paulatinamen- 
te se dio a conocer entre 
la comunidad Akiba-Kei, al 
punto de que fuera incorpo- 
rada dentro del grupo de las 
mejores series de Sci-Fi. 


SR ESENN 9 por Emilio Durham 


CREANDO MUNDOS 

Avenger se conforma por una mezcla de aventura 
shonen hasta cierto punto común, pues el con- 
cepto ya se ha manejado antes, aunque la serie 
en sí cuenta también con visos de fantasía que 
enganchan en gran medida al público femenino, 
que dicho sea de paso, este título es más conocido 
entre nosotros, precisamente por esos elementos 
que buscan llamar nuestra atención. 


La serie consta de trece episodios, la dirección 
estuvo a cargo de Koichi Mashino, que intercaló 
de manera brillante el presente de los personajes 
con pasajes de su pasado, esto revelaba dosifica- 
damente la información necesaria para encadenar 
eventos que tenían alguna relación con ellos, o 
bien los implicaba. La historia tiene un buen ritmo, 
cada episodio es auto conclusivo aunque el argu- 
mento plantea de entrada un viaje, de manera que 
éste se conforma por trece partes, algo así como 


estaciones, en cada una sucede algo diferente y 
esto le brinda una gran versatilidad, incluso en 
el aspecto visual, dado el constante cambio de 
escenario. 


Hidefumi Kimura realizó el guión que se enfoca en 
dos personajes principales, totalmente opuestos, 
pero que sin ellos la historia no estaría completa, 
el argumento es lineal, pese a los flashbacks expli- 
cativos nunca se pierde en rodeos inútiles, por ello 
el guión es tremendamente preciso y objetivo en 
cuanto a presentar lo que realmente importa. Sin 
embargo, cabe destacar que hay una gran cantidad 
de personajes que se relacionan con nuestras he- 
roínas y el espectador corre el riesgo de perderse 
al ignorar quién es quién, afortunadamente eso se 
aclara conforme avanzan los episodios. 


En cuanto al diseño de personajes, Shunsuke 
Tagami y Yukiko Ban se enfocaron en dos rasgos 


humanos primordiales para dar vida a los personajes, la dureza y la 
fragilidad emocional, así Layla que es tremendamente fría encontraba 
un equilibrio en la ternura de Nei, estos personajes endebles y de 
metal al mismo tiempo son estilizados, destacando las miradas expre- 
sivas y los rasgos delicados; Tagami y Ban también manejaron el lado 
opuesto, aquello grotesco que al mismo tiempo luce atractivo, eso es 
notable visualmente en Volk, cuya robusta figura se impone, como un 
icono temible; pese a que en Avenger nada es lo que a simple vista 
parece. 


La música, así como los temas de entrada y salida estuvieron en 
manos de Ali Project, que se lució en todos los aspectos: en primer 
lugar está la música que no sólo acompaña la historia, sino que al 
mismo tiempo durante las secuencias de narración visual fungía como 
un susurro emocional, que logra turbar al espectador y de esta forma 
establecer una conexión, que se sublima en una identificación con el 
personaje. En cuanto a los temas, definitivamente basta escucharlos 
una vez para engancharse con el resto de la serie. 


Respecto a los seiyuus, Megumi Toyoguchi y Mika Kanai —Layla y 
Nei-, interpretan sus personajes de manera extraordinaria, pues se 
involucran con ellos de tal forma que logran tocar esa fibra emocional 
del espectador, con esto no me refiero a voces chillonas que preten- 
den ser tiernas, sino a una brillante labor actoral que se impone en el 
aspecto meramente auditivo, así con los ojos cerrados, sin ver la ex- 
presión del personaje, ellas trasmiten una emoción que se queda, sin 
caer en el dramatismo de ser únicamente el personaje, que enamora 
auditivamente al espectador quien al abrir lo ojos descubre aquello 
que imaginó, ya sea una rota fortaleza o un endeble corazón. 


LUCHANDO POR El FUTURO 
La Tierra finalmente fue abandonada, la humanidad 
se refugió en el inhóspito planeta Marte, paulatina- 
mente las colonias de los terrícolas se instalaban y 
familias enteras llegaban constantemente. Sin em- 
bargo, las mujeres no lograban procrear, ante esa 
situación los niños fueron sustituidos por robots 
sirvientes, llamados muñecas. 


Han pasado diez años, las muñecas son una pieza 
fundamental en todos los hogares; su creador, 
Speedy, recorre las distintas colonias marcianas 
ofreciendo sus servicios para arreglar o corregir 
fallas en ellas, que a simple vista lucen tal cual 
niños verdaderos por su tamaño y aspecto, aunque 
la mirada está apagada y la voz es metálica. 


Justo cuando Speedy pasa debajo de un balcón 
tres muñecas son lanzadas desde allí, obviamente 
con la caída se estropean, él inmediatamente se 
apresura a repararlas e indaga quién fue el res- 
ponsable de semejante acción, entonces conoce 
a Layla, una joven de raza barbaroy que se gana 
la vida peleando en representación de su colonia, 
ella tiene un turbio pasado que seguramente tiene 
la clave de su odio por las muñecas, pero Speedy 
tendrá que descubrirlo uniendo varias piezas de su 
complejo rompecabezas. 


García, es un retador extranjero que ha oído hablar f 
de Layla y está dispuesto a derrotarla, recorre la | 
colonia seguro de su victoria y a su paso se en- | 
cuentra con una muñeca en buen estado que está 
en el depósito de basura pese a que funciona bien, 
dado que no cuenta con un sirviente personal, Nei [ 
trabaja para él. 


Por fin, García encuentra a su rival, Layla quien 
pregunta qué ganará a cambio de derrotarlo, él | 
supone que no va a perder, así que le dice que | 
tome lo que quiera, ella sugiere que todo lo que 
lleva consigo, incluyendo a su sirviente, Speedy 
que está presente nota algo raro en Nei, es más, | 
no recuerda haberla construido, pero no importa [ 
pues la batalla está por comenzar. l 


Puesto que Layla ha peleado incesantemente los 
últimos años, vence con gran facilidad a García, 


que entrega a Nei a su nueva dueña, que se porta he 
fríamente con la pequeña, que la sigue a todas MM 


partes, aunque la actitud de la chica es displicente 
con el robot, es innegable que se establece entre 
ellas un delicado vínculo apenas perceptible para 
el resto de las personas. 


Entonces, Layla decide abandonar su colonia 
dejándola sin peleador que la defienda, la acom- 
pañan Nei y Speedy que le propone ser su chofera | 


cambio de que le permita ir con ella, pues la simple 
idea de viajar le emociona mucho y esa es la mejor 
oportunidad, Layla apenas asiente y planean su 
partida al siguiente día. 


La decisión de Layla llega a oídos de Volk y Westa 
los regentes de Marte-, que la consideran una 
amenaza, pues las Profecías del Tiempo dicen 
que un guerrero recorrerá las colonias hasta llegar 
a ellos y los destruirá, en consecuencia las mujeres 
volverán a procrear. Sin embargo, Volk no esta dis- 
puesto a pagar el precio y ordena a los líderes de 
las colonias que detengan a la joven. 


Justo al amanecer, en medio de una tormenta de 
arena, Layla, Nei y Speedy abandonan su colo- 
nia, al llegar al siguiente poblado son recibidos 
hostilmente, su estancia es amenazada por un 
imponente guerrero que pretende aniquilar a Layla 
y quedarse con Nei, que se convierte en el trofeo 
anhelado por los rivales de Layla, dado que corre el 
rumor de que es una muñeca especial al no contar 
con los rasgos ordinarios del resto, puesto que sus 
ojos son brillantes y su voz no es metálica; así que 
Layla tendrá que pelear ya no por su vida sino para 
defender a su sirviente, que paulatinamente se 
convierte en su más querida amiga. 


Asimismo, Speedy descubrirá que el viaje de Layla 
y la existencia de Nei, no son eventos del todo in- 
conexos, ya que se cuenta que un niño verdadero 
nació en una colonia lejana y su madre lo hizo pa- 
sar por muñeca para evitar que se lo quitaran, de 
ser así, entonces también deben encontrar a ese 
niño que determina el fin de la esterilidad de Marte, 
aunque para Layla esa no es una prioridad, lo que 
ella ignora es que él sospecha que ese niño es Nei, 
de modo que trata de indagar en el pasado de la 
pequeña que ante la pregunta de si es o no huma- 
na, ella únicamente responde soy una muñeca. 


El viaje de Layla avanza, a pesar de que constan- 
temente se enfrentará a Black Suit Dolls que son 
muñecas especializadas en encuentros cuerpo a 
cuerpo, una especie de milicia que entorpecerá 
el avance de Layla y sus amigos. Asimismo Volk 
enviará a su guerreros más temibles Cross y 
Jupiter -que son parte del pasado fragmentado 
de los regentes de Marte-, para evitar la llegada 
de Layla, de otra forma la Profecía se cumplirá, 
pero ellos no cuentan con que el niño humano que 
complementa la Profecía nació años atrás, por ello 
la destrucción de los regentes de Marte es simple- 
mente inevitable. 


CONCLUSIONES 

La animación de Avenger es sublime en cuanto a narración 
visual y argumental, la historia se mantiene, gracias a su 
ritmo que nunca cede a tropiezos inesperados, el diseño de 
personajes es pulcro y expresivo, la construcción emocional 
conecta directamente con el espectador, por algún rasgo de 
carácter o facial, así sea mínimo; el guión es lineal y muy 
interesante, que se enriquece aún más con los giros del 
pasado, al igual que la compleja relación que existe entre los 
personajes que de alguna manera u otra están vinculados 
entre sí. 


Descubrir con el personaje el pasado y la verdadera misión 
de vida de los demás es realmente sorprendente, pues nada 
se da por hecho, además es imposible suponer y dar en el 
blanco, puesto que la historia de Avenger se maneja como un 
constante misterio, en parte por el lado oscuro de su reparto 
todos tienen algo turbio- y por la forma en que se revela. 


Esto se manifiesta de alguna manera como una historia alter- 
na del pasado, pues hay muchos elementos del futuro de los 
personajes que dieron comienzo en su pasado, un ejemplo 
de ello son Westa y Volk que pertenecían a un grupo de cien- 
tíficos y únicamente ellos sobreviven, saber la razón requiere 
dejarse llevar por la historia que no deja nada a medias. 


Es notable como la relación de Layla y Nei va madurando y 
cambia paulatinamente, de Amo-Sirviente a ser simplemente 
amigas, aunque hay quienes sugieren algo más, quizá pro- 
fundizando un poco se encuentre que en realidad su relación 
es platónica, puesto que Nei admira sobremanera a Layla, 
que la protege con su vida. 


Avenger es una excelente opción Sci-Fi, que pese a que 
muchos dicen que es vieja, lo cual no es mentira, es una 
propuesta fresca y muy actual, dada la amplia gama temática 
que existe en el anime, así que no se la pierdan si tienen la 
oportunidad de conseguirla, en caso de que tengan alguna 
queja o comentario háganmelo llegar, estaré complacido de 
saber que piensan. 
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ola a todos! En esta oca- 

sión les voy a presentar 

una serie muy divertida, 
pero sobre todo muy florida =y no precisa- 
mente por las leperadas—. Desde el nombre, 
Popotan es una serie que despierta la cu- 
riosidad de quien la mira, con sus brillantes 
colores y alocados personajes es un anime 
que no pasa desapercibido y que no se olvida 
fácilmente, ¿quieren saber más sobre esta 
loquísima serie? ¡Pues acompáñenme! 


Esta serie, transmitida allá en el país del Sol 
Naciente en el 2003 cuenta con 12 capítulos, 
y como sucede últimamente el anime es un 
revoltijo pues tiene de todo: una pizquilla de 
drama, grandes cantidades de comedia, algo 
de fantasía, un poco de romance y, sé que 
suena a receta, para terminar como cerecita 
del pastel, también tiene un sensual toque de 
cachondería que hace de ésta una deliciosa 
serie que definitivamente tienen que probar. 


Popotan fue dirigida por Kimura Shinichiro y está 
basada no en un manga sino en un juego de video 
del mismo nombre y que corre a cargo de la compa- 
ñía Petit Ferret. El anime fue producido por estudio 
SHAFT en alianza con Bandai Channel, y el diseño 
de personajes va por cuenta de Poyoyon Rock Alias, 
conocido también como Watanabe Akio, quien trabajó 
también en Soul Taker. Y bueno, para no hacerla más 
de emoción pasemos ya a la histeria, digo historia... 


Popotan cuenta la historia de tres hermanas: Ai -la 
mayor—, Mai Ja “chica sándwich"— y Mii Ha pequeña-. 
Ellas viven en una casa estilo europeo junto con su 
sirvienta robot y su inseparable hurón mascota Unagi. 
La vida de estas tres chicas es bastante extraña pues 
además de vivir en una tienda de artículos navideños 
tienen la habilidad, y en cierto modo la misión de viajar 


etto, no, creo que me equivoqué de película- y todo 
para encontrar... dientes de león. Estas tres chicas 
están conectadas de tal manera a los popotan que 
dedican su tiempo a buscarlos y hasta a hablar con 
ellos ¿raro? Bastante, pero es que estas flores juegan 
un papel muy importante en este anime, tanto así 
que el nombre mismo de la serie, Popotan, significa 
diente de león. Al principio tal vez no le encuentren 
mucho sentido a esto de las flores, pero poco a poco 
se darán cuenta de cómo las chicas las utilizan para 
detener sus viajes, obtener información y ¡hasta 
poderes! =yo quiero una de esas...—. Por ejemplo, Al 
tiene el poder de hablar con los dientes de león y la 
pequeña Mii tiene el poder de curar. 


Así pues la historia comienza cuando un chico (Dat- 
chi) busca una casa lo suficientemente tétrica como 
para sacar fotos de fantasmas, las cuales usará para 
ayudar a Asuka, la niña que le gusta y que asegura 
haber visto fantasmas, pero sus compañeros no le 
creen y se burlan de ella, ya ven que “hasta no ver no 
creer”. Entonces Daichi, muy dispuesto con su cáma- 
ra, entra a la casa de nuestras protagonistas, pero en 
vez de encontrar fantasmas tiene un encuentro cerca- 
no del tercer tipo con la arrolladora pechonalidad de 
Ai, que después de un apretón -y no precisamente 
de manos- se presenta muy amable. De esta forma, 
Daichi conoce a Ai y después a las demás chicas de la 
casa -sirvienta robot incluida que deciden ayudarle 
con las fotos, entablando así una amistad. Pero justo 
entonces las chicas desparecen, continuando así un 
gran viaje en que están inmiscuidas e introduciéndo- 
nos a uno de los misterios de Popotan. 
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La trama de esta serie se desarrolla paso a pasito, 
pues al principio no se sabe muy bien de qué trata 
la historia ya que se tienen muy pocas pistas so- 
bre lo que sucederá con los personajes -es más, 
parece que ni ellos mismos saben-, pero poco a 
poco la maraña de misterios se va desenrollando 
y caemos en cuenta de que en Popotan todo tiene 
una razón de ser y nada está puesto al azar o como 
relleno -sí, aunque usted no lo crea-. Esto hace 
que la serie te tenga pegado a la pantalla desde los 
primeros capítulos hasta el final donde se muestra 
todo y no hablo del cuerpo de las chicas, sino de 
los misterios y porqués de la trama. 


Lo interesante en Popotan es que no es lo que pa- 
rece, O al menos no del todo. Cada capítulo es una 
pequeña historia donde las chicas conocen nuevos 


personajes y de paso obtienen información de los 
popotan. Si bien es cierto que cada episodio está 
lleno de divertidas tonterías y absurdas loqueras 
que hacen reír mucho —y que si tienes hermanas 
seguro te acordarás de ellas—, al final te das cuenta 
de que todo tiene un porqué y que la serie, a pesar 
de lo locochón de sus diseños y lo alegre de su 
trama, desemboca en un final tremendo, algo más 
serio y reflexivo. 


Bueno, pasemos ahora a algo que seguro les va 
interesar, me refiero a los orígenes de Popotan. 


Esta serie está basada nada más y nada menos 
que en un juego hentai del mismo nombre. -Si ya 
se les hizo agua la... boca ¿verdad?—. En el anime 

se conservan algunas referencias eróticas bastan- 


te coquetonas y que le dan el toque picante a esta 
serie, aunque eso sí de manera muy moderada. 
Pero no se me desanimen pues en cada capítulo 
podrán ver a estas lindas chicas bañarse, pues pa- 
rece que les encanta y que incluso agarran el baño 
como lugar de reunión, mostrándonos de paso sus 
lindos cuerpecitos. Por esto, Popotan es clasificada 
por muchos como eechi, aunque la merita verdad 
nos deja a muchos picados, aun así se agradece 
el fanservice. 


Cabe señalar también que Popotan posee una 
buena calidad de dibujo y un estilo muy agradable 
y colorido. La alegría y dinamismo de este anime 
se ve reflejada también en su música, que aunque 
es movida y bastante pegajosa es algo simplona. El 
opening se llama “Popotan hatake de tsukamaete” 
y es interpretado por UNDER?77, y lo que merece 
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una mención aparte es el ending, que tal vez les recuer- 
de un poco Pokemon -véanlo y sabrán porqué—. Así 

| pues el tema final se llama “S-U-K-I" y corre a cargo de 

| Funta. Ambos son simpáticos y aunque la primera vez 
que los oyes puede que te saquen un poquito de onda, 
seguro que después les agarras el gusto y ya los andas 
tarareando. El resto de la música de fondo también es 
muy rescatable y sí que funciona a la hora de realzar los 
momentos más emotivos. 


Actualmente puedes conseguir Popotan con bastante 
facilidad, ya sea en tiendas de comics, puestos en la 
calle y hasta en la tiendita de la esquina hagan como 
que no dije eso- y por supuesto también vía internet a 
través de nuestro siempre fiel fansub. Además, Popotan 
se ha licenciado allá, con los vecinos del norte, por lo 
que tal vez —y crucen los dedos- pronto podamos dis- 
frutarla en nuestro país. 


Y para concluir puedo decirles que las opiniones acerca 
de Popotan son bastante encontradas, pero lo que sí 
es que la serie vale la pena, ya sea por su humor, su 
originalidad y hasta por sus momentos eechi con tan 
encantadoras chicas en paños menores ¡o sin paños! 
Yumi, yum... 


Como ya les decía Popotan no es lo que parece y en 
ella encontrarán muchas sorpresas, así que no esperen 
más y córranle a ver esta divertida serie muy navideña 
por cierto- que les hará entrar en calor en una época 
tan fría como esta. ¡Disfrútenla! 


Y ya saben ¡Qué la Fuerza y los popotan los acompa- 
ñen a todos! 


Es la mayor de las hermanas y tiene un 
gran corazón -además de una enorme pechonali- 
dad-. Siempre muestra una sonrisa, es amable y 
tranquila, aunque a veces se pasa de inocente y 
hasta es algo torpe, aunque hay momentos en los 
que actúa con sabiduría. Tiene el poder de hablar 
con las flores, en especial con los popotan. 


, if 7 Como ya les mencionaba ella es la chica 
sándwich. Es la típica adolescente con problemas y por lo 
general anda de malas. Odia viajar porque hace amistades 
pero las tiene que dejar a la hora de viajar a otros mundos. 
Se la pasa quejándose por el tamaño de su busto y hace 
hasta lo imposible para que éste crezca. 


1 A A Ella es la alocadísima y simpática hermana 
menor. Mii es una chica muy alegre y destrampada que de 
verdad es el alma de la fiesta. Lo que más le gusta a esta 
chica son las cosas suaves y apretables -sin malpensar por 
favor- y jugar a ser como su chica mágica favorita. Tiene 
el poder de curar y se la pasa haciendo comentarios de lo 
más graciosos sobre el busto de sus hermanas. 


La sirvienta robot, Es fría y directa, y 
bastante inexpresiva, aunque no por eso deja de ser 
alegre y hasta bromista cuando llega el momento. Es 
muy dedicada en cuanto al quehacer y cuidado de 
la casa se refiere. De alguna manera sabe cuándo 
ocurrirá el próximo viaje de las chicas. 


El chico que por querer tomar 
eS de fantasmas conoce accidentalmente a las 


tres hermanas. Es atento y algo despistado. Siente un : 
afecto especial por Al. e P (AS 


Una niña que asegura haber visto 
fantasmas y a la que Daichi quiere mucho, y por tanto, 
ayuda. 


Es la mejor amiga de Mai 
y la sigue a todas partes, ¡incluso al baño! Es una : 
chica alegre que busca ayudar a Mai a adaptarse y pr 
que le enseña que una buena amistad se conserva a 
pesar de estar lejos. 
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Apodada y más conocida como Jubei, esta 
simpática chica de 15 años, no desea poderes especiales, ni chicos 
por montones, es más, ni siquiera quiere ser popular en la escuela: lo 
que ella añora es uña vida normal, aunque se vuelve heroína medio 
a la fuerza. Los pasatiempos favoritos de Jiyu son cocinar, andar En 
bicicleta y pasar tiempo con su papá. Es algo callada y se pierde con 
facilidad, también es amable y algo terca, lo que más la caracteriza 
es que tiene “grandes encantos" que traen a los chicos arrastrando 
la cobija. 


Este histérico samurai tiene más de 300 años 
de edad, por lo que se cansa y se seca -eso tienen que verlo= con 


facilidad. por lo que siempre trata de mantenerse hidratado. Le juró 


a su maestra encontrar Un sucesor adecuado para la técnica Yagyu 
Jubei y ha recorrido la Tierra tratando de cumplir su misión. Koinosuke 
es un chico muy servicial y disciplinado, aunque a veces exagera y 
cae en el fanatismo, aunque no puedo negar que es un buen amo de 
casa. Viene de una respetable familia de samuráis, aunque no es muy 
bueno con la espada y llora fácilmente. 


Este alocado escritor es el padre de Jiyu. Porlo 
general lo verán desvelado, echado como una plasta o desvariando, 
y aungue no es un padre ejemplar quiere mucho a Jiyu y trata de pro- 
tegerla y estar con ella todo lo que el trabajo le permita. Es bastante 
sobreprotector con su hija pues está consciente de sus encantos. 


Este chico vendría siendo el sempai de Jiyu, ya que va en 
la misma escuela pero un grado más adelante. Desde que conoce a Jubej se 
enamora de ella. Siempre está presumiendo su habilidad en el kendo aunque lo 
niegue. Es muy disciplinado en cuanto a conquistar a Jiyu, porque en la escuela 
en vez de estudiar se la pasa escribiendo, dibujando a su querida Jubel-chan y 
hablando solo, lo que atrae las miradas curiosas de sus compañeros. Es algo 
serio, pero eso sí muy atento, está en contra de la revancha de su clan y lo que 
desea es, pues a Jiyu. 


El hermano gemelo de Shiro. Al parecer este chico no €S- 
tudia ni trabaja pero como líder del clan Ryujoji busca venganza por lo ocurrido 
300 años atrás, además de querer dominar el mundo con la espada. Siempre 
anda presionando a Shiro para que se una al clan y rete a duelo a Jubej. 


Es líder de una banda que se autodenomina 
“Los rufianes" y siempre está insistiendo en que lo llamen jefe. Este chico, algo 
atolondrado pero de buen corazón, también cae rendido ante los encantos de 
Jiyu, a quien tratará de conquistar por todos los medios ayudado por sus fieles 
amigos Ozaru y Kozaru. 


Son compañeras de Jiyu en la escuela y empiezan a ha- 
blarse porque ellas también son nuevas. Maro es animosa y parlanchina, tam- 
bién algo empalagosa. Todo lo contrario de Sachan pues es callada, tranquila e 
incluso algo pesimista. Estas chicas sienten curiosidad por la ocupada vida de 
Jubei y aun más por su suerte con los chicos. 
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mediados del 2004, el estudio KEY 

lanzó un juego de PC de corte ren-ai 

que sin abusar de las escenas tipo 
fanservice se ganó al público enseguida; dado que 
los jugadores estaban ávidos por más se realizó una 
segunda versión que carecía de la escenas eróticas, 
además ya no contaba con el bonus de acting drama, 
de esa forma se volvió mucho más accesible, pues 
la primera versión fue catalogada únicamente para 
adultos. 


JUGANDO CON EL VIENTO 
Dada su gran aceptación el juego de AIR se trasladó 
a la consola Dreamcast, que contó con un omake del 
acting drama que tanto gustó en la primera versión 
de PC, después se movió a la consola de PS2 donde 
hasta la fecha se encuentra. 


En el invierno del 2004, KEY realizó un DVD de prue- 
ba llamado AIR —prelude—, que contaba con un menú 
muy interesante: en su mayoría eran entrevistas del 
equipo de doblaje, con el staff creativo y tenía ade- 
más algunas escenas de los temas de entrada y cie- 
rre de lo que sería la animación del juego; la finalidad 
de esta estrategia era enganchar al público antes de 
lanzar la serie; la edición de dicha producción rebasó 
las expectativas de los espectadores pues apenas 
20 mil copias fueron suficientes para apaciguar a los 
seguidores de AIR. 


El juego se ha colocado dentro del gusto del público 
precisamente por la complejidad de su historia que 
se presenta a manera de rompecabezas donde cada 
pieza es un fragmento del argumento principal, el 
protagonista es un chico vagabundo que recorre 
Japón en busca de pistas para encontrar a un ángel, 
a su paso llega a una ciudad a orillas del mar, donde 
conoce a una extraña chica que desde la primera vez 
que la ve tiene la impresión de que no camina, sino 
que flota. AIR, narra la leyenda de Los Mil Veranos 
cuyas piezas claves son el misterioso vínculo entre 
Kanna y Ryuya, que trasciende el tiempo para ser un 
romance fallido entre Misuzu y Yukito, sin embargo, 
más allá del pasado y del presente, está el futuro don- 
de nuevamente se da la oportunidad de que Ryuya 
encuentre a su ángel. 


BRILLANDO CON EL AIRE 


Aprincipios del 2005 el estudio TBS lanzó la serie 
que en menos de un mes ya contaba con una pe- 
lícula-= cuya producción estuvo a cargo de Toei Ani- 
mation y que se enfoca en la linda protagonista. 


La historia del juego, fue trasladada en su totalidad 
al anime por Fumihiko Shimo que realizó el guión, 
cuya carcterística principal es que sigue el argu- 
mento original al pie de la letra, omitiendo única- 
mente el fanservice y las escenas ecchi del juego. 


El anime de AIR se conforma por doce episodios, 
más una recapitulación final considerado como 
el treceavo, cabe destacar que no hay muchas 
variantes, puesto que la serie se apega totalmente 
al juego, así cada nivel de éste se representa en la 
serie con un título que determina un avance dentro 
de la historia, de modo que AIR consta de tres 
partes, que siguen la fórmula de rompecabezas 
del juego. 


Esta modalidad el director Ritsu Ishihara, la apro- 
vecho para plantear con más claridad el paulatino 
desarrollo emocional de los personajes, que pese 
a su estilizado diseño son tremendamente comple- 
jos, al punto de caer en un ámbito simbólico un 
tanto difícil de comprender a la primera. 


La música de Kazuya Takase apoya extraordina- 
riamente la historia, subrayando así algunos de 
los rasgos más importantes de los personajes: 
su expresividad y fragilidad emocional. AIR tiene 
un gran ritmo, los episodios pasan rápidamente, 
dejando muchas dudas, y dado que la serie tiene 
muchos cabos sueltos, se realizaron dos OVAS 
más que buscan desenredar la historia y aclarar 
varios detalles aparentemente inútiles, pero que 
enriquecen de sobremanera el argumento. 


ERASE UNA VEZ UN ANGEL 
Hace mucho tiempo cuando Japón era asolado por 
las guerras civiles, una mujer alada bajó a la Tierra 
para ayudar a la humanidad a sobrevivir. Su gran 
poder tenía el apoyo de los rezos de los monjes 
budistas de las montañas, pero no era suficiente 
pues la ira de los hombres se acrecentó cuando 
se involucró con un hombre mortal y procreó una 
hija, como castigo por su atrevimiento el ángel fue 
encerrado en una celda sin alimento y condenado 
a morir de soledad. 


Su pequeña hija, Kanna (conocida también como 
La Última), estaba destinada a convertirse en el 
ángel de paz que apaciguaría la furia bélica del 
hombre y surcaría los cielos para salvar a la huma- 
nidad de su propia destrucción, pero antes debía 
rescatar a su madre. Así Kanna en compañía de 
Ryuya y Uraha —guardián y dama de compañía-, 


recorren los frondosos bosques en busca de la cel- 
da subterránea, que encuentran casi de milagro; 
Kanna emocionada por ver de nuevo a su madre 
intenta abrazarla pero el ángel se lo impide pues 
las manos humanas han mancillado su pureza 
celestial. 


Entonces, Kanna intenta mostrarle a su madre al- 
gunos trucos que ha aprendido últimamente, para 
que vea cuánto ha madurado mágicamente, pero 
repentinamente son atacados y el ángel sobrevue- 
la el bosque para defenderse de sus enemigos, 
lamentablemente es herida de muerte. 


Ya no hay tiempo, Kanna debe aprender a ser 
ángel antes de que la humanidad la destruya, 
necesita sentir sus alas para elevarse por el cielo, 
pero se aferra a su humanidad y permanece con 
su madre hasta su último aliento, su vínculo es 
roto brutalmente y en la espalda de la pequeña no 
hay señales de nada; sin embargo, es el profundo 
dolor de su corazón lo que detona el nacimiento 
de sus alas. 


Kanna se despide de Ryuya —el hombre que 
ama- y de su única amiga, Uraha; nuevamente 
el enemigo ataca, el joven ángel intenta repeler la 
lluvia de flechas, Ryuya le grita que vuele más alto, 
pero dada su ¡inexperiencia es alcanzada por las 
armas enemigas, él trata de ayudarla inútilmente y 
es herido de muerte, entonces Kanna desaparece 
del cielo; dado que no tienen otra alternativa Ryuya 
y Uraha buscan la forma de encontrarla y recurren 
a Sitoku, el más anciano de los monjes del templo. 


Una vida no es suficiente para recorrer el cielo, 
debido a esto, Uraha se incorpora al entrenamiento 
de los monjes con la finalidad de aprender a invo- 
car el alma de Kanna (que se manifiesta por medio 
de una pequeña marioneta, única pista que tienen 
para saber que sigue viva); Ryuya no logra resta- 
blecerse, le queda poco tiempo de vida; así que él 
y Uraha llevan a cabo un plan, deben tener un hijo 
a quién heredarle la misión de encontrar a Kanna, 
éste a su vez le dará la estafeta a la generación 
siguiente hasta que algún día, la estirpe de Ryuya 
encuentre al ángel perdido. 


Yukito desde pequeño ha escuchado la historia de 
la chica con alas que está al otro lado del mar; su 
madre pasó toda su vida buscándola, ahora que 
ella ha muerto él tiene la misión de encontrarla; 
así que recorre Japón con la esperanza de ser él 
último con esa tarea. Así que llega a un puerto, sin 
dinero ni trabajo, da un show de marionetas con 
la misma de Uraha- a un grupo de niños, la peque- 
ña figura se mueve, eso significa que Kanna está 
cerca, para Yukito eso es lo que realmente importa, 
pero no logra convencer a su público y no le pagan 
el esfuerzo de entretenerlos, así que duerme en el 
malecón. 


Al día siguiente, Yukito conoce a Misuzu, una estu- 
diante solitaria que no tiene amigos y se esfuerza 
mucho por relacionarse con los demás, dado que 
no tienen mucho éxito siendo sociable pasa la ma- 
yor parte de su tiempo sola, puesto que su madre 
—Haruka- está más ocupada trabajando. Paulati- 
namente, Yukito conocerá a otras chicas, compa- 
fieras de escuela de Misuzu y será su encuentro 
con Kano lo que definirá si encontró o no por fin a 
Kanna (la chica con alas); sin embargo, hay otras 
chicas que tienen algo de Kanna, así que Yukito 
debe ser muy cuidadoso al elegir quién realmente 
podría ser la reencarnación del ángel que busca. 


Pero Yukito puede estar equivocado respecto a 
Kano, pues no posee el mismo nivel de magia 
celestial que Misuzu, quien a partir de que conoce 
la historia de Yukito comienza a tener sueños muy 
extraños; más curioso aún ella se enferma y pierde 
la alegría, esto refuerza su vínculo con su madre, 
que de alguna manera cierra el círculo de Kanna 
que fue roto por la fatalidad, puesto que su madre 
murió antes de que nacieran sus alas. 


Con Misuzu sucede lo contrario, pues cuando ella 
se enferma restablece su vínculo maternal con 
Haruka que en realidad es su tía, entonces ella se 
percata de que no fue una buena madre pues de 
lo contrario su sobrina no se habría enfermado, ni 
hubiera sido vencida por la fatalidad. Así la historia 
de Kanna afecta a todos, empujándolos a un final 
donde nadie es lo que aparenta y los ángeles no 
vuelan en el cielo. 


CONCLUSIONES 

AIR es uno de esos diamantes carmín que puedes 
pasar una eternidad buscando, la serie es simple- 
mente extraordinaria, probablemente sonará exa- 
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gerado, pero en pocas ocasiones un juego logra 
brillar tanto dentro del formato de anime, puesto 
que a veces hay fallas argumentales o bien la his- 
toria apenas encaja de manera coherente. En AIR 
eso no sucede, la línea dramática es ascendente y 
lleva al espectador hasta el filo del precipicio donde 
los ángeles son tan humanos como él mismo. 


El tema principal de la orfandad es tremendamente 
crudo y se plantea de una manera tan encarnada 
que logra conmover hasta al público más frío, qué 
decir de la animación, pues pese a ser brillante, los 
personajes son turbios en el aspecto emocional, 
dada su búsqueda de la felicidad. 


Aunque de entrada AIR pareciera ubicarse en el 
género Harem es todo lo contrario, simplemente 
porque no es un chico tipo loser el protagonista, 
sino un ángel, que podría ser cualquier de las 
chicas que él conoce. AIR es matizadamente un 
llamado a buscar las raíces mismas del corazón, 
por ello es capaz de llegar con una simple imagen 
a provocar el llanto, un ejemplo es cuando Misuzu 
completamente desahuciada intenta levantarse de 
la silla de ruedas y dice que la meta es su madre, 
no se trata únicamente de caminar sino de llegar 
simbólicamente a tocar esa gélida fibra emocional 
de Haruka que hasta entonces entiende su verda- 
dera misión: cuidar a un ángel. Sin embargo, falla 
en ello, 


En AIR equivocarse determina una lección trágica, 
pues justo cuando parece que ya nada se puede 
hacer para salvar a quienes han caído al abismo, 
nace la esperanza y las alas de ángel se desplie- 
gan, definitivamente una excelente opción para 
conectar con al ángel interior de cada quien, no 
olviden los pañuelos pues aquellos que se identifi- 
quen no podrán evitar el llanto de su corazón. 
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